ENGLISH 

PREPARE YOUR PADDLE FOR SOME RPG PONG-STYLE ACTION! 

The world ol Bela Bloc Is made Up of 7 citadels and dungeons, guarded by legendary 
monsters! Use your paddlo to fight your way through more than 120 stages, casting 
magic spells to fight tough foes! 

a Earni experience points and level up as you clear each si age 

■ Use special mo res like squash hits, shake-lli£wall and plasma canon 

■ Blast a'l btecs by wearing tho enemy's attack and shooting hack 
- Confront a bogs as the end of each zona 

■ Fight against your friends via WLAN ad hoc mode 

1 Hold Ihe PSP™ vertically to play 1 

MEMORY STiCK DUO™ 

To save game settings and progress, msert a Memory Stick Duo™ n!o the Memory 
Slick Duo™ sfoS of 5ho PSP™ system. Saved game data can be loaded from tho same 
Memory Slick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game 
data 



GETTING STARTED 
WLAN SWITCH 

This switch must ho turned on to connect to a Multiplayer gams. 

WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless 1 (WLAN) functionality allow the user to 
communicate with other PSP™ systems, download data and compete against other 
users vis connection to a Wireless Local Area Network (WLAN). 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Me do is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to communicate directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles leature Game Sharing facilities which enable the 
user to share Specific game features with other users who do not have 
a PSP f *Gamein their PSP™ system 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) fea'uro thal al'ows the 
PSP™ system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point 
(a device used to connect to a Wireless network), in order lo access 
Intrastructure Mode features, several ad rational items are required, 
including a subscription Lo an Interne! Service Provider, a network 
device (e.g a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point 
and a PC For further inform a! ion and setting up details, please refer to 
the PSP™ system Instruction Manual 


Saving will be done automatically. Prior lo starting the game, insert a Memory Stick 
DljoTM or Memory Slick PRO Duo™ with at least 512KB of free space into the 
Memory Slick Duo™ sfot n order to save user date. 



Save 




MENU SCREEN 


DIRECTIONAL BUTTONS SELECT 


© button 
® button 
START button 

HOME button 


Select Option 
Cancel Option 

Pause Menu (\>n Zone Select screen, Stage 3 eJect screen and 

during gam op lay) 

End game 


GAME SCREEN 

11 

Analog Stick (Up) 

Analog Stick (Down) 

© button 

(with directional buttons) 
® button 
© button, 

© button 

(when bouncing (be ball) 
(with directional buttons) 
® button 
WSM button 
KM button 
START button 
HOME button 


Control Paddle 
Spell i 
Spell i? 

Speed Move 
Metamorphose 
Re : ease the ball 

Squash ball 

Fire 

Change camera angle 
■Shake waits 
Pause Menu 
End game 


GAME SUMMARY 

This gamo lakes place in a vast, evil labyrinth. Using (ho directions T buttons, control 
the "Paddle 7 to bounce back the "Energy Ball", defeat monsters and destroy all blocks 
on a given stage, When you destroy all the blocks, you can go on so the next stage 
The Paddle ga ns Experience Points as you clear each stage and its level goes up alter 
gaining a certain amount of points. Vo or goal is to clear all [ahyrintbs and defeat the big 

boss. 







SCREEN CONFIGURATION 

1* LIFE GAUGE (PADDLE) 


Indicates how much LIFE energy the Paddle has. LIFE decreases if 
you drop the ball or if you're hit by the monsters' attack, When the 
LIFE gauge Is empty, she game ;s over, si you acquire certain Items, 
or it you clear a zone, the LIF E gauge is refilled. 


2. MANA GAUGE 

MAMA points are spent when you unleash a Spell, fire the ball, or 
Metamorphose. If you acquire certain items, or if you clear a zone, 
MAN A poinls are refilled. 


3. SPELL ICON 

Indicates the type oi spell you have selected on the Status Screen 
Spell icon glows when the spe5! is in eflect. 


4. COMBO COUNT 

Goes up when the ball hits the blocks or 3he monsters continuously. 


5. LIFE GAUGE (BOSS) 

Indicate? stage Boss’s LIFE gauge (appears only when lighsin-g Bosses). 




STARTING THE GAME 

Insert "PSP Ttf GarnG" into PSP™ and turn the power on. Titla Screen appears- after the 

logo appears^ 

TITLE SCREEN 

Select either "New Game" or "load" New Game" starts the game fro in the beginning 
'Load" starts the game with the saved data of the Paddle Level and clear stage status 


MODE SELECT SCREEN 

The Mode Select Screen appears after making your selection on the tine screen. The 
screen slews you to select !rom the lol owing modes. Browse Ihrough the options with 
the directional buttons and proas ©■ button to select one, 

QUEST MODE 

Follow the siory as you- play (1 player). 

VS MODE 

Play against another player (2 players), Using ihe wireless WLAN of PSP™. play 

against an opponent. 

SAVE MODE 

Savos gams data. You will noed a "Memory SlicSr Duo™" or ''iMeimory St*ck PRO 
Duo™", which contains al loast 512KB of fros space, to save the game. 



QUEST MODE 

1 praysr gams mods. Follow tho story as you play. Clear 7 labyrinths whits raising Padd!o"s 
Level and status as you defeat monsters and acquire spells, items and experience points in 
each fabyrinth.When you dear every labyrinth, you will see the end of ihe story. 


QUEST MODE 

On the Mode Select screen, select "Quest" and then on the Zone Select screen, select 
tho zone you want to play. ( < 'Cn tho beginning, tho zones you can select aro limited. 
Collect ponds' in order to increase tho number of zones). After getting into a zone, 
select a stage on the Stage Select screen to begin 


STAGE CLEAR us ZONE CLEAR 

A stage is cleared when you destroy ail trie blocks In the stage with various techniques 
and spells. Explore the zone and Tind a "mg da 11 ion" in one o! the 
stages in the zone. When you find the monster with a medallion and 
defeat it, the zone is cleared. 



GAME OVER & CONTINUE 

it your life gauge is emptied before clearing a zone, the game Is 
over You will lose the hair ol the LV UP gauge you have acquired 
up to that point. When tho game is over, yon can either continue or 
quit. 


Select "CONTINUE" to continue Select "RETURN TO ZONE 

SELECT SCREEN" to go back to the Zone Select scroen. (Tf ttial 
particular zone has not been cleared all she stages in she zone 
you've cleared will !>e considered "uncleared"). 


RESULT SCREEN 

When you dear a stage, the Result Screen wli appear You'll gain Experience points In 
accordance with how well you played When you acquire certain amount cf Experience 
points, the Paddio Laval goes up and you will gain Growth points 
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CRYSTAL 

Bonus points sor oil the crystals you have acquired in sfto stago. 

MAX COMBO 

Bonus points for the number oS MAX GOMBOs you have performed 

NO DAMAGE 

Bonus points (or clearing trie stage with no damage. 

ENEMY 

Bonus points for the number oS enemies you nave defeated In the 
stage. 


EXP 

Experience points you have gained up to this point. 

LV UP 

The amount ol experience Points needed for the next Level Up. 

POINTS 

Growth pe nis to alter the Paddle Status or change the Spell Level The h gher the level 
of the Paddle is, the more Growth Points you can acquire. Also, you'il gain some extra 
bonus Growth Points at every IGth Level Lfp. 

LV 

Ths current level of the Padftta. 

VS MODE 

Use the Wireless WLAN function ol PSP‘* lo play against another player Turn ON the 
Wireless WLAN switch (located on the lelt side or the PSP 11 ' system) when you play I he 
VS Mode. 




VS Mode Procedure 

1. SeFeet VS ■ On 5ho Made Select screen, seSocl VS_ 

2 . Connect - Wireless WLAN searches lor another player and connects to his/her 

system. 

3. Customise - Each player customises his/her paddte. 

4 VS Play - VS Mode begins. 

Number at the top of the screen (holding the F 3 SP^ system vert?ca!ly]t indicates how 
many blocks you have left. Number at the bottom right indicates how many blocks 
your opponent has left. 

5 Result - The result of the match Select II you want to play again or not, 

PAUSE MENU 

On the Zone Select screen, Stage Select screen, or during gsmeplay, p^ess the START 
button to display the Pause Menu. Browse options with the directions! buttons and 
press Sbutton to make your seleclion. 

PAUSE MENU ON ZONE SELECT SCREEN 

CUSTOMISE 

Opens Status screen to customise Paddle. 

SAVE 

Opens Save screen to save data. 

END GAME 

End current game and return to the Mode Select screen . 




PAUSE MENU ON STAGE SELECT SCREEN 

CUSTOMISE 

Check Paddle status 

SAVE 

Opens Save screen to save- data. 

RETURN TO MAP 

Return to the Zone Select screen 

ENDGAME 

End current game and return to the Mode Select screen. 

PAUSE MENU ON GAME SCREEN 

STATUS 

Cheek Paddle slates. 

SAVE 

Opens Save screen to save da!a (Saving during the game will save data prio- T to 
starting the current stage) 

CAMERA 

Select from a camera angles to change your camera view 

END GAME 

End current game end return to the Mode Select screen. 


STATUS 

Or* She Zone Select screen, Stage Select screen, or during gamopfay, press the START 
button to open up the Pause Menu and seteci ''Customise" or "Status" to display the 
Status Screen, 

STATUS SCREEN 

Chock Paddle status, items and spells 
1. LV ■ Current Paddle Level 

1 LV UP - Experience points required to reach she next level. 

3 EXP - Experience points you have earned 

4 POINT - Growth points you can spend to change your status. 

5, Setcct Menu Browse with directional buttons and press O button to open the menu. 

6 Information - Menu information 

7 Message Window - Access messages 

MENU r- STATUS 

Chock Paddle Status, or change status using Growth posnts. 

LIFE ■ Changes MAX LI FE gaugo. 

MAMA - Changes Max MAN A gauge. 

SHOT - Changes a;fact; power of Paddle shots 
POWER - Changes destructive power or the ball 

MENU M - ITEMS 

Check acquisition status of Mod alii on - Cure 'terms and Metamorphose 

MEDALLION - status of special isem 
CURE ITEM - staius of cure Items 

METAMORPHOSE - status of posstble forms Paddle can transform into. 


MENU til - SPELLS 

Cheek status cf acquired Spells and Spoil Level. Use Growth points to raise Spoil 
Levels Unacquired Spelts can be Sound In treasure chests. 

CHANGE SPELL 

Change Spell you wan! to use during ih-o game. You can only equip 2 spells at a time. 
REMOVE SPELL 

Remove Spell you're currently equipped with, 

LEVEL UP 

Use Growth Points lo raise your Spell Level. 

GAME TECHNIQUES 

PADDLE CONTROL & WALL SHAKING 







♦ Use the directional Pullens to move the Paddle in alt four 
directions. 

* Move F 3 addle as you bounce the ball to change the direction of the 
ball. 

» Speed up the belt by pressing in the seme direction the ball is 
moving lo wards. 

■ Slow down the ball by pressing in the opposite drreclion to which 
tho ball is moving. Bounce the ball with the odge of Paddle to 
chang e its angle 

" Press E9 button to shake the wall and change the ball's 
direction 



BALL CONTROL, SQUASH CONTROL & 
PLASMA BALL 


■ Fire this ball with *5 button. 

■ The ball bounces off the Necks and wal!s. 

■ It the bell falls down, to the bouo«n ol the screen, the LIFE gauge 

decreases 

■ Bouoco the ball with the Paddle. 

■ Add more spin and power to the ball by pressing a directional 
button and © button 

■ Press 51^ UP button right when Paddte bounces the ball to 

produce the Plasma Sail 


FIRE & METAMORPHOSE 

a Press li button to shoot bullets from the Paddle once the ball has 

been released 

■ Bullets cannot damage the biocks. but can destroy She monsters 

■ Press © button to metamorphose the Paddlo. 

» Transforming into different forms changes the type of bullol shot 

■ Depending on the situation, t can be very useiul So toggle 
different types of shots by metaaiorptsosing 





MAGIC 

■ Cast a spall by moving ttio Analog Stick up and down. 

* Access ihe Customise Screen to choose the lyp-a of spell you 
want to use during the game, 

■ You can equip a maximum ol 2 spelts at a time. In the beginning 
oE gams you're on!y equipped with 



LIGHTNING 

- Find othor spoils in treasure chests as the game progresses. 

- Raise the level of lbs spell l>y spending Growth Points. 

► You won'l be able to raise the SpelE Level uni 11 the 

1 Paddle Level is over 20 or 40. 


ABNORMAL PADDLE STATUS 

Some enemies are capable of changing the condition of your paddle, 
i here are 4 lypes oi abnormal conditions and each require a cure item to cure it 

CONFUSE 

For a set. period, the bounced direction of the ball will bo symmetrical. 


POISON 

For a sol period. Ihc LIFE gauge decreases little by little. 


SLOW DOWN 

For a 5el period, Paddle speed slows down 


SMALL 

For a set period, Paddle shrinks. 




ITEMS 

Vou'11 acquire various items by hitting treasure chests with the ball Normal Items Sake 
effect 1 he moment they're acquired Cure Items automatically take effect only when the 
Paddle condition is abnormal 

NORMAL ITEMS 

CRYSTAL {Small) 

YELLOW C RYSTA L {Medio m) 

CRYSTAL {Large) 

These count towards your Experience Points The larger the crystal, the 
more points are acquired. 

. LIFE STONE (Small) 

AQUA LIFE STONE (Medium) 

LIFE STONE (Large) 

These revives the Paddle LIFE gauge The larger ihe stone, the greater the 
revival. 

MAN A STONE [Small) 

PURPLE IWIANA STONE (Medium) 

MANA STONE [Large) 


These revive the MANA gauge. The larger the stone, the greater the revival 
ETHER 

Allows you ro east spell wllhoul depleting the MANA gauge lor ?osecs. 


SPELL SCROLL 

Acquire a certain spell 




CURE ITEMS 

Activates autemalicalEy whan PaddSe condstaen is abnormal. Can held up to 3 at most 


O 


RED CURE 

Cures CONFUSE 



PURPLE CURE 
CUTcs POISON 



BLUE CURE 

Cures SLOW DOWN 




YELLOW CURE 

Cures SMALL 


PEARLS & MEDALLIONS 

Some zones cannot t>o entered unless you possess more than a certain bumper of 


1 Pearls are hidden inside special chests sn one of the Stages n each Zone. 

■ Pearls arc guarded in a protective zone which can bo released only with 
corresponding medallion. 

■ Medallions can be found in e-ach zone guarded by a monster in one of the stages. 
Therefore, you must first acquire a medallion and then release the corresponding 
protective zone, in order to get She pearls, which allow you to access more zones. 

Check the acquisition status of "pearls" and "medallions" on the Item Menu In the Status 
Screen 

PROTECTIVE ZONE 

Alter acquiring a mod allion, if you enter a room which has a corresponding protective 
zone with your medallion, the medallion activates automatically, allowing you access to 
the chest 

! Hit the treasure chest inside to open it, 

■ Catch the "Pearl 7 with the Paddle to acquire it. 

PEARL 

A pearl allows you to enter a zone which you previously could not I 





MAP ON THE ZONE SELECT SCREEN 

UNCLEARED ZONE 

The yellow zone mark Indicates zeroes that have not yet been cleared. 


CLEARED ZONE 

The green zone mark Indicates zones that are already cleared. 



MAP ON THE STAGE SELECT SCREEN 

NORMAL STAGE 

Basic norma! stage 




TRAINING STAGE 

Stage shat provides special training. Pass ng the requirement of the 
- training opens the route to a hidden stage. 



HIDDEN STAGE 

Stage where many treasure chests can i>e found Passing the require meni¬ 
al the training stage opens the route to a hidden stage 



PEARL STAGE 

Protective zone guarding a pearl. Undo protection with a corresponding 
medallion, 



MEDALLION STAGE 

Monster keeps the medallion 


FRENCH 

UNEAVENTURE EXPLOSIVE OOLE MEILLEUR DU RPG REJOINT 
UN GRAND CLASSIQUE : PONG I 

L'univerS de Beta Bloc esi: Con stilus ds 7 citadel les el donjons gardes par dos 
monstres mdmorables ! UtiSisez Voire base pour vous frayer nn Chemin a Iravers 120- 
mvoaux on. jotant dos sorts et on iuttant contro dos adversairas impiloynbles ! 

■ Gagnez des poibls d'experience pour passer n an niveau su'lvant 

■ Scrvez-Vous de techniques speciales le'les -quo *a n bails plasma. Is secsmo el reflet 
squash 

■ Faitos explosar loos I so bbcs on esquivanl les n attaquos et on rotournant los tire 
> Aff rente* un boss k Ea fin decbaque zone n 

' Mesurez-vous k vos amts en mode Ad Hoc n 

■ grace a =a Tonction sans til (WLAN) 

! Tsnez voire console PSP™ verticals merit pourjouer !y! 

MEMORY STICK DUG™ 

La sauvogardg os! autocnatrquG. Avanl dn common cer a joiioi. inseroz un Memory Stick 
Duo™ ou un Memory Stick PRO Duo™ avec au moms 512 Ko d’espace lifrre dans (a 
tente pour Memory Stick Duo 1 "' pour sauvegarder les donn^es duHllsateur 



POUR COMMENCER 
Interrupteur WLAN 

Vans dsvoz anctertcfi'e^cet into rrupSa ur p our pouyoir vousccnnoctera uno partio mullijcusur. 

Fonctions Sans Fil (WLAN) 

Las titres compatibles avec les fanctlcmnalitGs sans fil (WLAN) permettent a l’utllisateur 
de communiqter avec d'autres syst&mes PSP™, de lAiGcnarger des dcmnees et de 
jouer aveocTautres uliSisateurs via une connexion! on roseau local sans fil (WLAN). 




Wura an Jt< 


Mode AD HOC 

Le mode Ad Hoc esi one fo notion. sans ill (WLAN) per me dam a deux 
systemes PSP™ oo plus do cornmemquer cMrectemenl. 

Partage De Jeu 

Fonction proposco par certains litres. pormettanta I utllisateur do 
partaker certaines caracterrstiques d'un feu avec des uiilisateurs n'ayant 
pas de PSP™Game lns£n§ dans leur systeme Padage de jeu PSP T ^ 

Mode Infrastructure 

Le mode Snfrastruciure esi une fonction sans Mi (WLAN) permodant 
la raccordamanll do systems PSP™ a on rosea u via un point d'accos 
sans IN (WLAN), c'ast-a-dire Lsn disposiBf do connoxion a un rosoau 
sans fil. Le mode Infrastructure requiert plusieurs Yemenis, dont on 
abonnemeot aupr4s d'un fournlsseur d'aoc£s a internet, un disposii.il 
roseau (par exomple : rouleur ADSL sans f 11, on point d aeces sans 
fil (WLAN) et un PC. Pour do plus □ me I os informations concGmant 
I insiaflation, reporter vous ay mode d'emploi du systems PSP™. 


Sauvegarder 

La sauveqarde es? automatlque Avanl de commencer a jouer, lns£rez un Memory Stick 
Duo™ cu un Memory Stick PRO Deo™ svec au moms 512 Ko d’espace libre dans fa 
lente pour Memory Stick Due™ pour sauvegarder les donnees c utilssateijr 





ECRAN DU MENU 
DIRECTIONAL BUTTONS SELECT 

Touches directisnnGllos Seleationner 
Touche © lectionner option 

To uche ® An nule r opt lo n 

Touche START Menu de pause { W A I'ecran de Bisection de zone, ceSui de 

selection du niveau ot en eours de partis) 

Touche HOME Terminer 5a partie 

ECRAN DE JEU 

f 4 

Pad analogous (haul) 

Pad analogous (bas) 

Touche © 

(avec les touches directronnallas) 

Touche ® 

Touche © 

Touche © 

(avec log touches direction ns l!es) 

(avec les touches direction ns lass) 

Fouche fit 
Touche Mm 
Touche ER 
Touche START 
Touche HOME 


Gontrdler voare i>a$e 

Jeter sort i 
Jeter sort 2 

Mouvement rapide 
Metamorphose 
Lancer la balls 

Fnapper la ba!lo 

Tirer 

Changer Fangle de la camera 
Fa ire trembler Ids murs 
Menu de pause 
Terminer ia partie 


PRESENTATION DU JEU 

Co jcu ss doroulo dans imj‘ labynntihc of boya b?B ot dornosuro. A I'nido dos Iol:c has 
directronnellos.'toiTtrblez votre base et renvoyez la belle d'enerqie pour vasnere des 
monstreset dAtrulre tous tes blocs d un niveau donn4 Guard vous avez ctetiuft tous lea 
blocs, vous pouvez passer au niveau suivanl Votre base gagne des pcinls d'expeTienoe 
a ohaquafots quo vous lortninez un niveau stson niveau s'amolioro si olio on accumulo 

suJfisarnment Lo but est de terminer to us loslabyrintlies el do vaincre le boss de fin. 









Les p c 
quond 
vous o 


une zone 


CONFIGURATION DE LECRAN 

1. JAUGE DE VIE (base) 

Inriique fa quantity d’Gnergie vitale actuelle de voire base. Le 
niveau d'^nergle vllafe dl minus si vous perdez la basic on si 
Vous eles touche par ! s'taquc d'un monsbe. Si la jauge se vide, 
vous perdez la partio. Si vous obtenez certains objels ou si vous 
term ire? une zone, la Jauge de vie se remplst. 


2. JAUGE DE MAN A 

is de man a son! depenses quand VdUS jetez un sort, 
vous lancoz In balls el quoad voljs vous mdtamornhnco.T 
,^nez: certains objets, ou si vous termmez 
recup§rez des points de mans. 


3, ICONE DE SORT 

Celts icons ndique le type de sort selectionne a i’eoran de statut. L'icdne de sort brilie 
quand le sort agh 

4, INDECATEUR DE COMBOS 

li monte quand la balle Irappe les hiocs ou les monstres en continij. 

5 , JAUGE DE VIE (BOSS) 

I ndique le niveau d'energie Vitale acluel du boss de niveau {afhehee unique meet lors 
dos combats contro Iss boss). 




COMMENCED UNE FARTfE 

Insdraz Is jeu Bata Bloc dans vofre consols PSP™ et mettoz rapjjgreff on marcho. 
L’Sora'n tike apparatt juste apres le logo- 


ECRAN TITHE 

Select either "Mew Game" or "Load" New Game" Starts the game fioin the beginning 
Load" starts the gams with the saved data of the Paddle Level and dear stage status 

ECU AN DE SELECTION DU MODE 

L’dcran do select ion du mode appnralt lorscuo vous avez fait votre choix a lac ran tstro. 
Get Scran vous permet de ohoisir parmi les differs nts modes aflich£s- Passe? ers revue 
les options ft I'afde des touches directionnelles it appuyez sur la touche # pour en 
s^iecticmner une. 

QUEST (QUETE) 

Decouvrez Phistoire en jouanl (1 joueur). 

VS (VERSUS) 

Jouez centre un autre jlouGiur {2 joueura). Tiraz avantage de la fond ion sans fil (WLAN) 
de la PSP 7 ** pour affronter un adverse i re 

SAVE (SAUVEGARDE) 

Permet de sauvegarder les donees de ieu Pour sauvegardar une pariie, vous devez 
disposer dun f/emory Stick Dud 1 *" ou d'un Memory Stick PRO Duo r ” avec au mo ins 
51 2 KB d'espace libro. 


MODE QUEST (QUETE) 

Mode 1 joueur. Docouvrez I'hiEtoira an jounnt Terminez Sos 7 labyrinthes ef falfss on soito 
d'emeliorei la niveau et la stafut da votre base on elimingnt !es monstres et an obtanant des 
sorts, desqbjets.et des pointsd'exp^uencedans chacun d'entre eux Guand yous sores 
visile tous tes labyrintties avec succes, to us decouvrirez la fin de I'his'oire 

MODE QUEST (QUETE) 

A F^crgn do solution du mode, clioisissoz Guest ijqudta) puis a. I'ocran do sotocSion do la 
zone, cboisissoz Ea zone souhaiteo. ('Au debut, Jo choix dos zonos sst limito). Ramassez 
das perles pour augmenler le oombre do zones. Api&jetre entre dans une zona, 
sGtectlonnei un niveau k t'Gcran de selection du niveau pour oorriinencer 

FIN DE NIVEAU et F M DE ZONE 

Delmisez lous les blocs d'un niveau en ulilisant divers sorts el 
techniques pour Is terminer. Explorez la zorvo ot trouvsz la medallion 
# cache dans I'nn des nivaaux de la zone. Une fo»s que vous avez irouvG 

te monstre porta at le rnSdalllon etque vous I'avez 
vaincu, la zone esltermlnfe. 

FIN DE PARTIE et CONTINUER 

Si votre jauge d'anergic Vila Is sa vide avaut la fin d'une zone, vous 
ochouez. Votrs jauge LV UP pord la moitie da son content] actual. 

Si vous pardez la partia, vous pouvez choteirdu continuer a jduer 
ou quitter le jeu SStecUormez Continue (continuer) pour continuer, 
•Seleciionnez Return to zone select screen (relourner au menu de selection de zone) pour 
ratourncr a I'ecran do selection de la zone. (*Si cetto zono spocifiquo rvost pas tenminao, 
tous les niveau* de la zone tarmines seroor considered comma inacbevss). 

FIN DE PARTIE et CONTINUER 

Quanu vous term Inez un niveau, L'Scran des nSsultate apparent. Le nombre de points 
d'expedience que vous oagnez depend de votre performance Quand vous gaqnez 
une Cfertalne quantite de points d'expe nones. le niveau be la base augmenle et vous 
namportezdes points de crotssance. 



CRYSTAL (CR1STAL) 

Les points bonus acquis pour Eous iGsorisiawx ramassss dans le 

niveau. 

MAX COMBO (COMBO MAX) 

Los points bonus acquis pour to nombfe do COMBOS MAX 
re a li sees. 

NO DAMAGE (ZERO DEG ATS) 

Les points bonus acquis pour avoir terming ?e niveau sans subir de 
digits, 

ENEMY (ENNEMI) 

Les posnts bonus acquis pour le nombre d'ennemis vaincus 
dans le niveau, 

EXP 

Points dexperiancQ gag nos a co stado. 

LV UP (NIVEAU SUPER1EUR) 

Le no mb re da points d 'experience requis pour passer au niveau suivant. 

POINTS 

Points de crohssance pour modifier le statut de la base ou le niveau du son Plus le 
niveau de la base est eleve. plus vous recevez de points de eroissance. Vo us recevrez 
a-galemont des points de eroissance bonus tous les 10 LV UP 

LV (NIVEAU) 

Le niveau actual de votre base. 
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MODE VS (VERSUS) 

Utilise z [a fonction sans fit (WLAN) do votre PSP™ pour jouer contra un autro joueur. 
Mattez inuferriipfei/r WLAN an position de merghe (ON) {slKi'S sur le cbte geuighe de !f? 
console PSP TU ) pour Jouer en mode Versus. 

Procedure du mode Versus 

1. Selectionncr Fa mode - a l r acran do selection du moda, sa lection noz VS (Versus). 

2. Se connecter - la Conctlon sans f i {WLAN) ctierehe un autre Joueur et Stab I It Fa 

connexion avec sa console 

$. Personnallser - Cheque joueur personnallse sa base. 

4> Jouer en mode VS - le mode Versus est aeilvb. Le mb mb re affichb en haul de 
I ecran (on tenant la PSP™ verlicaloment) indique le nombre de blocs qu‘ I vous 
re sty. Le no mb re afFiche on has a droite do I'ocran indiqLro lo nombra de blocs dent 
dispose votre adverse ire. 

5. ResuFtats - Le resultat du match. CtEoisissez de rejouer ou non 

MENU DE PAUSE 

A locran do selection do Fa zono. colui do selection du niveau ou en cours de part jo, 
appuyaz sur la touche START (raise an marc he) "our afFiohor la menu de pause. 

Passe z en revue las options a s'aide das touches directionnalles el appuyez s-ur !a 
louche S pour fairs voire dioix 

MENU DE PAUSE A V EC RAW DE SELECTION DE LA ZD HE 
CUSTOMISE (PERSONNALISER) 

Pour voir le stalul de la base 

SAVE (5AUVEGARDER) 

Pour aFficher i' ecran da sauvogarda at sauvegarder Eos donnees do jeu. 



END GAME {TERMINER PARTfE) 

Four Lorsnirfeer la partle on corns at relournef a Tocran do setoction du mode 

MENU DE PAUSE A L'ECRAN DE SELECTION DU NIVEAU 
CUSTOMISE (FERSONNALISER) 

Pour voir le sta’ut do fa base 

SAVE(SAUVEGARDEH} 

Pour affieher r'seran da sauvggarde @| saisvegarrier fes dounees da |eu. 

RETURN TO MAP (RETOUR CARTE) 

Return to tho Zone Select screen. 

END GAME {TERMINER PA RUE} 

Pour terminer la padle on cours et retour net h I'Gcran do selection du mode. 

MENU DE PAUSE A L^CRAN DE SELECTION DU NIVEAU 

CUSTOMISE (PERSONNALI5ER) 

Pour voir le stand do la base 

SAVE(5AUVECARDER) 

Pour aff ichor Secran do sauvogardo et sauvegarder los donnees do jou. 

RETURN TO MAP {RETOUR CARTE) 

Pour retoumer k i'4cran de selection de la zone. 

END GAME (TERMINER PAR TIE) 

Pour terminal la t>artie on oours et retourner a l eoian de selection du mode. 



STATUT 

A I’ecran de sAlaclipn do la zona, cslui de selection du niveau ou on cours da partre, 
appuyez stir la touche START {raise en marche) pour aff char Se menu de pause 


ECRAN DE STATUT 

Pour voir Is slaluf do la base, lea objels e! las sorts 

1. LV {NIVEAU) Niveau actual da la base. 

2, LV UP (NIVEAU) La ncmirrs da poinSs d’sxperianee EUPERSEUR) requis- poor 
passer av niveau suivant 

3 r EXP (EXPERIENCE) le no mb re de points d'experts nee quo vous avez gagnGs. 

4. POINT (POINTS) Le no mb re de points de croissanoe qua voua pouvez dcpenser 
pour modifier votra statub 

5. Select Menu {menu de -selection) Passez en revue les options a I'aide des touches 
directiocneiles el appuyez stir ia touche © pour ouvrir le menu 

6. Information (Informations) Informations sur le menu 

7. Message Window [fe nitre des messages) Lire les massages. 

MENU \ - STATUS (STATUT) 

Voir le statut de la base ou modifier le sSafiit en utilisant les poinls da croissance. 

LIFE (VIE) - Changer le niveau maximum de la jauge LIFE (VI F). 

M ; ANA - Changer la niveau maximum de la jauge MAMA. 

SHOT (TIRS) ■ Changer la puissance d'attaqua das tiis da la base. 

POWER (PUISSANCE) - Changer le pouvoir destrwcteur do la belle 

MENU 11 - ITEMS (OB JETS) 

Voir la statut d'acqulsit on du medallion, des objets de que risen ot des metamorphoses. 

MEDALLION (MEDAILLONJ -statut de I’objftl special. 

C U RE 3 IE M (O Bd E T DE GU ERI SO N) statut d es o bgets deguerison. 
METAMORPHOSE (METAMORPHOSE) - statut des differontes formes q ii ue peut 
prendre voire base 


MENU f([ - SPELLS (SORTS) 

Voir fa r=ta tut dies sorts acquis ol In niveau dos sorts, Ltilranz Poe points do croiEsance pour 
augments# Is nfo&ati dss sods. Les sons S obtenif se cacJient dsns lee coffres a tresor 

CHANGE SPELL {MODIFIER SORT) 

Modifier le sort quo voue souhaitez utilizer dans la p-nfSic. Vtoifs no pouvez vous sorvir 
que de dous sorts cn memo temps. 

REMOVE SPELL (ANNUIER SORT) 

Annular Ie sort cn corns d'utilisation. 

LEVEL UP (NIVEAU SUPERIEUR) 

Lftillsez les points de croissance pour augments* le niveau tie vos sorts. 

TECHNIQUES DE JEU 
COMTROLE DE LA BASE ET SEISMES 

* Utitlsez les touches directs rweNes pour de placer Sa base dans les 

quatre directions. 

4 Deplacez: la base en renvoyant la ballfi pour en modifier la 
trajjQctoiro. 

* Faites prendre de la vitesse a la baits en appuyant sur Ea touche 
de ia direction dans laquelie elie se d£place 

1 Faites ralentir la balls en appuyanl su* la louche de la direction 
opposes a cells de 5a balls. 

f Faites rebondir la balls avec le herd de votre base pour en 
changer I'angle 

4 Appuyez sur ia louche El pour ia ire trembler les murs et 
changer la direction de la balle. 







CONTROLS DE LA BALLE, EFFET SQUASH ET 
SALLE PLASMA 

■ Lancez la balle avec la louche © 

■ La baSlo rebcndit sur Ids blocs at los mars. 

■ SMa balls torn be at sort do I'dc.ran, ?a janga da VI F so vlds. 

■ Faltes re bond It la balte avec voire base 

■ Donnei-lui de la Vitesse el de la puissance cn appuyarct 
simultanemont sur une to echo direction nolEo ci sur la louche f&. 

■ Appuyez sur la touche tiaut au moment precis oCj la balls rebond it 
pour la transformeron balls plasma. 



TtRS ET METAMORPHOSES 

■ Appuyez sur touche pout deeferreher dss lire depuss votre 
base una Hois quo la ba!lo a ate lances. 

> Vos tire no peuvent paeerxJarnrnager les blocs, mais ils peuvert 
ctetrulre lee monstres. 

■ Appuyez sur Is touche © Sour fa ire subir une metamorphose a 
voire baso. 

■ En la transformant, vous chan-goz eg clement le type do belles 
tTr&es 

- Dans certains cas. II peut eire ires utile de passer d'un type de tlr 

a I'aul re grace sux metamorphoses. 



MAG IE 

■ Jotoz un sort on bougoant So pad anaiogiquo do baut on bag. 

* Ailez a l^bfart de personalisation pour choigif le type da sort qua 
vo us souhaitez till User pendant la pa rite, 

* Vous ne pcuvez vcus servlr que de deux sorts en me me temps. 

- Air debut du jsu, vous re possodez qu'un scrt : LIGHTNING 
(FOIJDRE). 

* Trouvez les 'alitres soils caches dans las ooffres a iresnr tout an 
long de la partie! 

4 Augmentez le niveau des sods en depensant des points do 
cjoissonce. 

- Pour pouvoir augmenter Ja niveau des sorts, le niveau de 
votre base doit 3tre superleur a 20 cu 40 


STATUT DE BASE ALTERS 

Certains ennemis sent capables de changer l'ctat de voire base. II ex'sle qua!re types 
tfelats aIteres. Chacun necessita un ebjet do guarison. 

CONFUSE t COW FUSION)' 

Perdanl up iemps donne, la direction de reboed de la bslie esl inversee. 


POISON 

Pendant un temps donnG, (a jange do ViE se vide petit k peill 


SLOW DOWN (RALENTJSSEWtENT) 

pendant un temps dormGf te vllesse de ia base esi ralenile 


SMALL f RETREC1 SSSEMENT) 

Randans un temps donna, votre base retr^cit. 



O0JETS 

Ei voLts louchez Igs coif res h Irosor avoc la balle, vous romportoz divers cbjots. 

1.(35 objets normaux ‘ag'lfsent d£s tout: acquisition. Leg ob ats de gu^rison agissent 
seuie merit si i'£ial de is base est alt£r£ 

08JETS NGRIUAUX 

CRISTA L (petit) 

OR CRISTAL (mbyen) 

CRISTAL (grand) 

I Is vous perm-ettenl d’aocumuler des points d'experience, Plus lo crislai be! 
grand, pins vous gagnez do points. 

PIERRE DE VIE (pelII) 

A2UR PIERRE DE VIE (moyen) 

PIERRE DE VIE (grand) 

Elies permetteot ns reg&nerer la jauge do VIE de sa base Plus la prerre est 
grande, plus I'ell el nggGnGrateur est potable 

PIERRE DE MANA (petit) 

POUR PR E PIERRE DE MAMA (moyen) 

PIERRE DE All ANA (grand) 

EHes pernleltenrt de regene^er la jauge de MAN A F 3 !us la pierre esl grande, 
plus I'alfst regenarataur ost notable. 

Ether 

* Vous perm el de jeter un son sans same baisser le niveau de la Jauge de 

MAMA pendant 20 seconder. 

PARCH EMIN 

Vous per met d'acqu^rlr un certain sort 


GsJETS DE GUEmSON 

lls scat actives- auJcmatiquement si I'etat de 
sim'urtanSment. 



REMEDE ROUGE 

Guerst la CONFUSION 



REMEDE POURPRE 
GuariE le POISON 



REMEDE BLEU 

Guerst le RALENTISSEMENT 



REMEDE JAUNE 

Guerit le RET REG ISS EM ENT 


base est aStere. 3 ebjete convent agir 


pefu.es et mEdaillons 

Cocaines zones sont inaccosssblos a moins da posseder un eerlain no mb re do perles. 

■ Les perles sont each£es dans ties coll res speclaux dans run ties nlveaux tie cheque 
zone 

■ Las perles sort mises a Fabn dans uno zona protege© at na pouvont at re abtenues 
qu'avec le medaillon correspond ant. 

■ Les medallions se trouvartt dans cheque zone gardes par un monstra dans un 
niveau Aussi devez-vous rdui d'abdrd obtenlr un medallion pour pouvolr acceder a 
la zone protegee et recuperer les perles. Vo us pourrez ensoiie acceder a de 
nouvallos zones. 

erifiaz le stafut d'acquisition das perles ai medgillons dang I© menu Item fpnjotsj da 
recran de sraiui 

ZONE PROTEGEE 

Une tois quo volis avez obtenu un medal ISon, si vous penelrez dans une salle abritanl 
la zone protagea corres pendant©, le medallion s'active automatiquement et vous don no 
a pees au coffre. 

■ Tapez dans le coffie k Eraser pour I'cuvrir. 

■ AtErapeZ la pede evcc veSre base pour I'obten r, 

PERLES 

Les paries vosjs parmattent d'entrer dans un zone jusqu'alors inaccessible. 



CARTE DE L'ECRAN DE SELECTION DE ZONE 
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ZONE tNACHEVEE 

Le contour Jaune indlque une zone In’ache’fee 


ZONE TERM1NEE 

Le contour vert indlque une zone tfSjci explores 


CARTE DE L'ECRAN DE SELECTION DU NIVEAU 

NtVEAU NORMAL 

, Niveau normal rie hase 

NEVEAU D'ENTRAlNEMENT 

Cg niveau vous permed da suivra un antrairernont special. Si vous passaz 
i antra moment aV ec sUccSs, un niveau secret s'ouvre a vous 

NEVEAU SECRET 

Cg niveau rentBrme de nombreux coFFres a baser. Si vous passez 
I’sntiainement avec succ$s, on niveau secret s’ouvre a vous 




NEVEAU DE LA PERLE 

Zone prolegea abritant una psrlG. Dab!oquaz-en I'acces a I'aido du 
m Ad ail Ion corresponds n!. 



NEVEAU DU MEDAILLON 

Un mqnstre garde Ss modailion. 



PREPARA IL TUO PAD: PONG INCONTRA L’RPG! 

II mondo Seta Bloc e composto da 7 citiadeUe e sottorranci, protelti da mostrl 
loggendari! Usa il tuo pad per slips rars f 32D livalll, ulilizzando la magia per combaltero 
i tuot nemict! 

a Guadagna punti esper^mza <s passa ai lively superior) mano a mano cJis oompleti ogrii livello 
4 Usa laschiacciate, to scuoti-muro e il carmona al plasma e astro mosse specials 

■ Distruggi tuSH i btoochi affronts ndo o ragpingantfo q\i attaccbi nomlci 

■ Sfida un boss ails fins di ogni zona 

’ Combatt) conlro i tool amici in imodailfck WLAM ad Ik>c 

I Gioca ienendo la FSP 1M In verlioale! 

MEMORY STICK DUO™ 

II sslvalaggio awiene aulomaticamente. Prima di Inteiare a giocEre. inserfsci un'ymta 
f/omory Slic!f Duo™ o Memory Stick PRO Duo™ con a I mono 512KB di spnzio 
disponibilfl r,el! : ip.grs'sso Memory Stick Di.no™. per satvare \ dati interne 


COME iftlZIARE 


Interruttore WLAN 

Per coStegaist a una partita miitfrgidc'atora cccorrc accondore I inleiruttore. 

Caratteristiche WLAN 

I sitoli software chra supportano la Jijn^innslita WLAN (Wireless Local Area Network, 
ret# locale wireless) permetlono dl bbrtl unlcare eon aftri slsteml PSP™, scar lea re dalt e 
si id are allri gionatori tramite fa concession*; a una rete loca’e WLAN 


M 






Modalita Ad Hoc 

La modalila Ad Hoc g una tension# WLAN qha cons#ntc a due o plO 
sistgmi irdividuali PSP™ di com un lea re direltametite tra loro 

Gioco Condi vise 

Alcunl iltoII software pessledono una funzlonalll& di gioc# cornfiviso, efte 
permelle all’utettte di condivldere specifiche earattorislicfte di gioco con 
alln Ulenti efie non hanno Un PSP 1 '"Game mseiito nel loro sistema PSP™ 

Modalifa Infrastruttura 

La modaliia InsrastrutSura e una funzianalita WLAN cho consento a 
un slsrema PSP™ di collegarsi a una rata tra mis# un WLAN Access 
Point (un dispositive utNlzzalo per connettersl a una rate wireless). 

Per Eccedere alio lunzionalita do I la fnodalita InfrastruStura so no I no 13 re 
nocassari un contratio con un provider internet. un dispositive di role 
(ad esempio un router ADSL wireless). un WLAN Access Point a un 
PC. Per ulterior! inform# zi no i # par i dettagli ralasivr alia configurazione 
late riferlmento al manual# dl ietruzlom dot sistema PSP™ 


Salvataggio 

li salvataggio awiene auiomaticamente. Prima di initiate a g iocs re. inseri&ci un'emta 
Memory Slick Duo™ o Memory Sttck PRO Duo™ con almono 512 KB di spazio 
disponibil# nail'ingress# Memory Stick Duo™, per s#lv#ra i d#ti utenie 





MENU SCREEN 


TASK DIREZIONALI SELEZIONE 


© Taslo- 
® Tasto 
Tasto STAR! 

Tasto HOME 


Scolta doJI'opzioniQ 
AnntJa t'opziorne 

Me nu pausa £*ne<ra sctiesmata di sceN a del I 
e durante il giooo) 

Fine partita 


LA SCHERMATA DI 

Pad analogico (3 is) 

Pad analogies (GICi) 

© Task} 

(con i tasti diiazionalj} 

® Tasto 
© Tasto 
© Taste 

(fae endo rimbalzare 
la sfora) 

* Tasto 
MM Tasto 
EH Tasle 
Tasto START 
Tasto HOME 


GIOCO 

ContrnlJo 
1 


Msgia 2 

Movimsnto valoco 
Meta mottos i 
flllascia ia sfera 

■Schiactrta la slera 
(con i tasti ditozionali) 
FliOCO 

Gambia aiigolo telecamera 
Scrjoti I mart 
Menu pausa 
Fine partita 


zo! i 3s, del itvelio 



DESCRmONE DEL GIOCO 

Qucsto gieco si svolgo in leh labirinto vaato a malvagio. Ogarido i tasli dirozional! 
consrolla ii "Pad" per far rimbalzare ia u Sfera di energia", scomfiqqefe i mo&tri e 
dfetrugjpere tutti i bto'6'cfol present I in m hveilo. Quando ha I disfrutto totsl l bloccM 
pual passare a. I livelfo siidfiesslvdj II Pad gusadagna ^unll Esperienza man maro die 
comp loti ogni livollo. e ii sue livetlo mrgSjora dope aver giuadagnaib un Sarto numer-o di 

punti. iMuo obiettivo d di complelare tutti i labirintl e scontiggere il boss 1 inale. 


CQNFEGU RAZION E DELLO SCHERMO 
- ri 1. Indicators VITA {Pad) 

t Indica I'energia vitafe dot tuo Pari. La VITA diminuiscs so pordi una 

| JlL sfera o se vieni coipiio dalt'attacco dei mostri. Quando I'indicalore 

Z L della VITA £ vuoto, la partita & finlia. Se acqulsnscl cedi oggeitr. o 

a Sat Mi 1 se com pie! I una zona, 1 Indicate re della VITAsi r temple, 


2. Indicators MANA 

Spendi I punli M ANA quando Usi una magia, una stera di iuoeo o 5a 
motamerfosi. So acquis'isci oerti oggotti, o se complete una zona, 
I’indicatore del MAN A si riempse, 


3. Icona MAGIA 

Indica 11 tipo dl magia che hat sceito nelia sehermata di slstto 

L icona della magia si iltumlba quando usi ia mag : :a. 


4. Contators COMBO 

Anmorcta quorcdo la sfera colpisce i blccchi o i mostri ripetutamante. 


5. Indicators VITA (Boss) 

Indica la vita del Boss del live No (appare solo quando Stas combe dsndo i floss) 



INI ZlARE A G10CARE 

Insoriaci il PSP TH Gares nefla PSP™ g accGndi. La schemata del titolc apparo dope it 
Logo. 

SCHERMATA DEL TJ TGLO 

Selezlona "New Game" JNuova partita] o "Load" [Carica]."New Game" awl a una partita 
dairinteiei. Load" awia la partita caricando a! Ilvello deJ Pad e to stato dei jive Hi, safvatl 
in p raced enza. 

SCHERMATA SCELTA MOOAUTA 

La schemata di Ecelta della moda'ita appare dope aver elleltaatc Fs taa scelta nella 
schemata dot ritolo. La schemata li permctte di soegliers una dolls soguonti modalita. 
Scorn la opzioni con i tasti direzionali e confermane una premendo il tasto ©. 

MO DALI TA QUEST [AVVENTDRA] 

Gioca seguendo unairama (1 glocalore). 

MODAU TA VS fVERSUS] 

Gioca contra un altro giocatdrft (2 glocalori) L’sa la modal its wireless WLAN della 
PSP™ par giocara coritro an avvarsario. 

MODAL] TA SAVE [SALVATAGQIO] 

Salva i dati di gieco. Ti sernra una "Memory Stick Duo T “ T o una ''Memory Slick PRO 
Duo™" eon a I me no 512KE3 di spa^io libero per salva re la partita 


MODAL) TA QUEST [AVVEMTURA] 

Modalila di globe a 1 gidcatora. Gioca SG-gucrdo una trama. Completa i 7 labirinti 
mlgiiorairtdo 13 livello e lo-state? del tuo Pad. men me no etie sconfiggi i mostn e adquisisci 
magte, o^geltJ e punll esp'ertenza in ogn! lablrfnto Quandt) aviai compfetelo tuttl I leibirlntl 
vedrai il finale della slorta 

MODAL) TA QUEST [AVVENTURA] 

Nolle gchflriinafa, di scelta do lie modalita, scegli 'Gupsl" [Awenturaf, poi. nqlte 
schcrmata di scelta do I la zona, sccgli la zona in' Cui vuoi giocaro CAJl’inizio, !o zone 
che puoi soegliar-e so no poche Raccogli le "perl a" per aumenfere il nirmerd dalla zone). 
Dopo essere entrato In una zoos, scegli un live No netla schemnata di setezlone del 


LIVELLG COMPLETATO E ZONA COMPLETATA 

Ur? livello a complotato quando distruggi tutti i bSocchi prosen'i 
nel ii vello, utflizzando vena tec niche a magie. Esptora le. zona a 
srova ljsi "rnedagllore" in imo del MvelU desla zona Quando irovl un 
most re con un medagliane. sconFiggnlo, e la zona sa*a completa'a 

GAME OVER E CQNTINUA 

So I’indicatore delta tua VITA si svucta prima dr aver complotato 
una zona la partita sara finite con un Game Ovor. Perderai la mete 
dell'indicerora LV U P che evavs aoqutsito lino e quel pun to. 

Scegli "CONTINUE" [Continue] per contirruaie 

Scegli "RETURN TO ZONE SELECT SCREEN" [Toma alia schemata di soelte della zonal 
per tome re alia schemata di scelta della zona. (*5e quelle zona pa rSECd la re non e state 
compietaia, ioir| 1 1 vein delia zona die hal completato saranno consKferatl "non wmpietatO 

SCHERMATA DO Rl SULTATI 

Quando completi un livello appare la schemata dea risultati In base a ccrne avrai 
qiocato guadagtiefai doi punSi espaMonza. Quando avrei acquisito un corto numero di 
punts esperienza il live Mo del Fed aumeniera e to guadagnergl pi inti cresoita. 


liVeSlo per iniziare. 


M, 



CRYSTAL [CR1STALLI] 

Punti bonus porlulti i cristalli acquiseEi rcol livoilo. 

MAX COMBO [COMBO MAS S IMA] 

Punti bonus per il numero di MAX CQMI3Q eseguite. 

NO DAMAGE [NESSUN DANNO] 

Punti bonus par il complete monto del EivoSlo sonza aver sobito danni. 

ENEMY fNEMICI] 

Punti bonus per il numero di nemicl soonfitti nel livelSp. 

EXP [ESPERIENZA] 

Fund esperlenza guadagnatl lino a quel punlo. 

LV UP [LIVELLO SUPERIORE] 

II numero di punli esperponza necessari per passare a I live No superiors. 

POINTS [PUNTI] 

I punti croscita par moditiaaro lo slato del Pad o per cambiare i! livello della magia. 
Maggiore e t livello del Pad. piu punti ere so He puol acquire. Enoltre, gugdagnerai 
anene del punti eresdla extra per ogm died Level Up 

LV [LIVELLO] 

N livello corrente del F 3 ad. 

MO DALI TA VS {VERSUS} 

Usa la funzione Wire loss WLAN doll a PSP™ per giocare contra un eltra gioeatore. 
ATTIVA I'interruitpre WLAN Wireless (ohe si trove so I Iota sinistra dalle PSP™) quando 

glochl In modems vs 
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PROCEDURA PER LA MODALITA VS 

1; ScFoziorta VSi - sce-gli VS nella schemata dl sefczione dolla moti!aN3a 

2. Coones stone' -!a Funztone WLAN Wireless cefea un altfe.glocatore e si collega alia 

sua console 

Persona I fzza: - oqnl giecatore personaJizza it suo Pad. 

J Gfoca VS: avvla la m'odaltt^ VS. 

II numero In csma alio schermo (tenondo la PSP™ in verticale) Indsca quanti 
blecchi ti riinangone. II numero in hasso a dostra icdsca quantr bloccbi rrmangbno 
aH'awersario. 

5. Risuitato: - n rlsullato della partita. Sceglt se vuol giocare ancora, 

MENU PA U SA 

Nella schemata di scelta della zona, del livelle, e durante il giooo, preml il taste STAR! 
per rich ia mare il menu di pausa. Scorri le opziorci con i tasli dirozionati o confe-mana 
tsna premendo il taste © 

MENU PAUSA NELLA 3CHERMATA DI SCELTA DELLA ZONA 

CUSTOMI SE [PERSONALI ZZA) 

Apre la sober mats di slato pe? personalizzare il Pad. 

SAVE ISALVA] 

Apre la schemata di salvataggio per saluare i dati 

END CAME [FINE PARTI TAJ 

Finisce la partita in corso e lerna alia schemata dj seleziene della modalita. 


MENU PAOSA NELL A SCHERMATA DI SCELTA DEL LIVELLO 

CUSTOM! SE [PERSONAL! ZZA] 

Verifies lo state def Pad 

SAVE [5 ALVA] 

Aprs- la Echarmata di salvataggio per salvare i dati. 

RETURN TO MAP [TORNA ALLA MAPPA] 

Torna site echorma'a di sceita defla zona 

END GAME [FINE PARTI TA] 

Finises la partitm in corse e Jorna alia schermata di scelta delta medalita 

MENU PAUSA DURANTE !L GIOCO 

STATO 

Vorifica lo stoto dal Pad. 

SAVE JSALVA] 

Apra la eehermsts da salvataggio per salvare i dati (Salvando durante una partita 
salve rai i dati aggiomati a prime dell’inizio del live No corrento) 

CAMERA [TELECAMERA] 

Scegil mo del 4 angoil della telecamera sier eambfare la visuals 

END GAME [FINE PARTI TA] 

Fioisce la partita in corse a torna alia schemata di scelta. deUa medaliia 


STATO 

Nell a schermata di scelta della zona, dot wello. o durante il gioco, pr&mi il tasto START 
per rich ia mare i! menu di pause, e soegli feustoirilse' [PersonaIizza] o "Status" [state] 
per rich la mare la schermata di state, 

SCHERMATA DI STATO 

Verifica lo stato del Pad. gli oggotti e lo magio. 

1. LV [LIVELLG] Livollo conronto del Pad. 

1 . LV UP ILIVELLO SUPERIOR El - Pynll esperienza necessari per pass a re el livedo 
super lore. 

a. EXP [ESPERIENZA] - Punti esperienza guadagnati. 

4. POINT [PUNTLI Punti croscita che puoi usare por ca mb far a il tuo state. 

5. Select Menu (Selezione menu] - Scorn con i tasti direzionaii e ap*i iS menu 
premendo il taste O 

6. Information flnformazlonl] - Jnformazionl sul menu 

7. Message Window IFinestra messaggi] - Accedi ai messaggi. 

MENU I -STATO 

Verifica lo stato del Pad o cambia lo slate usando i punli crescita. 

VITA - cambia I' Indicators MAX LIFE [MAX VITA], 

M'ANA - cambia I'indicatore Max MAN A [Max MAIMA], 

COLPO ■ Gambia la forza dell'attacco del Pad. 

PGTENZA - cambia la forza distrutriva della sfera. 

MENU M-OGGETT1 

Verifies lo stato di acqui-sizione del medagliona. degli oggettl curallvt e deJla 
metannorlosl 

MEDAGLIONE ■ stato dell'o-ggetto specials 

OGGETTI CURATIVI - stato degli eggerti curativi 

METAMORFOSI - stalo desse possibisi forme in cu? pub trasformarsl n Pad 


MENU til - Pul AG IE 

VariFica In state dalle magicr acquisite a del fivella dcIlE- magic. Usa i pLmSi cresoita par 
aumeetare il fiveird dalle magse. Le magie niora acquisite posseno esse re trovgta nal 
Torzieri del tesoro. 


CHANGE SPELL [GAMBIA MAGI A] 

Cam&ia la magia cho vuci usa re durante la partita. Puoi dotasfi sola di £ mngia per vo!ta 

REMOVE SPELL [RlMUQVt MAGS A J 

Rimuovi la magi a di cul sei dotato in quel memento. 

LEVEL UP [LIVELLO SUPER I ORE] 

Usa. 1punti erase ila par aumertfare il livello da lie magfe. 


TECNICHE DI GIOCO 

PCONTROLLARE IL PAD E SCOOTERE I MUR! 


r>- 



1 Us a i las! I direzionati per muovere i! Pad fifeHe quattro dlrezloni 

* Faceddd rimbalzare la sfera. muevi il F 3 ad per Gambia re fa 
direzionc da 15a sfena. 

* Avmenta la vetocita della sfera premendo ne'lla stessa direztone 
della sfera 

* naFfenLa la slera prernendo nefla direzione opposla a quel la della 
sfera. 

' Fai rimS>alzare «a sfera on retro gll spigoli del Pad per cambiarne 
J'angolazione 

* Pretnl ti las to KM per sooolere I rnurl e cam blare la direzione 
della slera 




CGNTRQLLO DELLA SFERA, DELLA 
SCHIACCIATA E DELLA SFERA D1 PLASMA 

■ Lancia la sfera con il tasto ©. 

* La sfera rimbalza ccmtro i blenchi e i mtiri. 

■ S<& la sfera cade sn forido a No scherim rtndteatore desia VITA 
dimlnulsoe. 

' Fai rimbalzare la sfara con il Pad. 

« A-ggiyngi effetto a forza alia sfera. premendo un tasto 
dirazionale e il tasto © 

■ Preml II tasio SU quanto il Pad fa rimbalzare la sfera, per 
produrre la sfera al Plasma 


FUOCO E METAMORFOS 1 

a Preml n tasro ® per spa rare proiettlll dal Pad quanto la sfera e 
5 tats lanciata. 

■ I pro let! ili non possono danneggiare i bSocchi, ma posaono 
distruggore i mostii. 

■ Premi II tasto © per trasformare si Pad- 

■ Trasformando II Pad in vane forme, cambla il tipo di 
proiettil I sparati 

■ A seconds della situoziono. pud esse re roolto utiie cambiara i vari 
Up I di proiettile usando la metamorfoat 











MAGIA 

- Richiama una magia mifovendo II Pad Analogies su o giu. 

* Accedi alta Seheirriala Gusto fritee [persona !izza| per seep Here i\ 
lipo di magia die vuo! os are derate la partita. 

- Fuel dotarti sole di 2 magse per VoUa 

- ASl'mizio do I la partita, hai soto 

LIGHTNING fFULMlNE] 

* Trova altre magic nei forzieri dal tesero man mane che 
prog red isci ne! glow. 

* An me ota si il velio delte magie nsarido ! punll eresdta 
Non pot*ai aumenlare il live No delle magie Sir-che il live No del Pad 
non sara oltro 20 o 40. 

STATO ANOMALO DEL PAD 

Alcunj nemipi sono in grade di cambisre la condiziqne del tuo Pnd Ci song 4 tipi di 
condlzione anornala e clascun llpo rfetiiede un o'ggettb curative per rlportare l Pad ai-a 
rormalita. 



CONFUSE [COMFUSIONE] 

Per un certo periodo, In direzlobe del riinfcmSzo della stern sera sim metrics 


POISON [YELENO] 

Per un certo periodo. I indicators della VITA diminuisce po-co per volte. 


SLOW DOWN [RALLENTA] 

Per un certo poriodo. diminuisce la velocita del Pad. 


SHALL [PICCOLO] 

Per ur certo periodo, il Pad si restrlnge. 


OGGETTI 

Colpendo i fonzleri del tesoro can fa slera, acqulsirai vari oggetSi. Gli egged i normal! 
tianno effstto nel momento In cui v§nqone acquis ill. Gli oggetSi cwsrtlvl tianno elfetto 
solo quando la condiz'lone del Pad dlventa a norma le. 

OGGETTI NORMAL* 

CRISTALLO (piccolo) 

GTALLQ CRISTALLO (madia) 

CRISTALLO (grande) 

Quesli oggeHli inflcenzano i punti esperienza, Piu e grande il cristslb pi-j sono i 
punti acquisifL 

PIETRA DELLA VITA (plcoolaj 

* AZZURRQ PIETRA DELLA VITA (media) 

PilETRA DELLA VITA (grande) 

Qwstl ogqfitti riprisrinaro i indicator# della VITA del Pad Pin e grande la 
pielra, maggtore 4 n rlprislino 

PtETRA DEL MAN A (piece la) 

PORPORA P]ETR A DEL MANA (media) 

P3ETRA DEL MANA (grande) 

Quest! oggett riprisS inane I rhdltatOre deS MANA, F 3 iu e grande la pielra, 
maggiora & il nprfstsno. 

ETHER [ETEREJ 

• Ti pefinetfe usare le magle per eg second I, senza avuolare rindlcatore 

del MANA. 

PERGAMENA MAGICA 

Acquis iscl una certa mag la 


OGGETTI CURATIVI 

Si atfcivano auto matica mania quando la condiziono del 
taneme a I mass! mo 3. 



• . • 

Pad diventa amrmare. Puoi 


O 


CURA ROS SA 

Cuia CONFUSE [CQNFUSIONE] 



CURA PORPQRA 

Cura POISON [VELENQ] 


CURA BLU 

D Cu*a SLOW DOWN [RALLENTAJ 



CURA GIALLA 

Cu-a SMA! [PICCOLO] 


PERLE E MEDAGU0N1 

■ Alcona zone non some accessibili a mane eba tu non possiarfa almeno Lfn carlo 
nOmero di peris, 

■ Le perle sono nascoste In speclall forzierl In un liveilo dl ptasicuma zona. 

1 Lg perle sono dilese da una zona prolelliva sbicoca bite solo can il earrispondente 
madaglione. 

■ I medagNorft si trovano in ogni zona , difasi da un moslro, in one dci livelli. Percib, 
devf prims acquisire un medallions poi sblocbare Ir eomspqndente zona proletta, 
per peter poi ottenere le peris ©he ti permeltbno d< accede re ad ait re zone. 

Contralto lo sfc&te di acquisiziona do I la ,! pqrlo :! a doi “madaglioni- no! manu Item 

[Oggetti] rsa*la sctiermala dello state. 

ZONA PROTETTA 

Dopo aver aoqulsite urn medagHone, se enrrl In una stanza cbe ha una zona prosella 

corrispondsnto al tuo medaglione. allors ii medagliane si attiva autamsticamenle, 

parm attended di accede re a I forzicro. 

■ Colpisci il terziere del tesoro per apbrlo. 

! P rend I la "Per la" con II Pad per aoqulsirla. 

PERLA 


Una perla ti permetle di ant rare in una zona dava prim a non potevi antra re! 



MAPPA NELLA SCHERMATA Dl SCELTA DELLA ZONA 



ZONA NON COMPIETATA 

II marchzo grato Indies Che la zona non e stale ancara camplelata. 


ZONA COMPLETATA 

ll march-o verde indica cue la zoos ft stasa gift completata 


MAPPA NELLA SCHERMATA Dl SCELTA DEL LIVELLO 



LIVELLO NORMALS 

■ Normafe llvello dl base 

LIVELLO Dl ADDESTRAMENTG 

■ II livello ii oSfre un addestrarnerto specials 

■ Supers ndo i re q els ill dell'addestrannento, si apre un percorso verso un 
livello nascoslo. 



LIVELLO NASCOSTO 

■ Un IsvfilSo dove puoi trovare vari forzieri del lesoro. 

’ Superando I requisll! del livello dl addestramento, as apre un percorso 
versa on livello nsscosto. 



LIVELLO DELLA PERLA 

■ Una zona prolesta dove c’ft una peria dilesa, 

■ Annul la sa protezlone eon H medagifone corrispondente 


LIVELLO DEL MEDAGLIONE 

■ I moss r I dlfendono imedaglione 



GERMAN 

BEREITEN SIF IHR PADDEL FIJR FINE RPG MIEF STIL 
HANDLUNG VORI 

Die Welt vo si Beta Block bestehl sue 7 ZitadelEen und Verkesen. die von sagenha Eton 
Ungeheuern geschGIzt Warden' Ben utzon S»e I hr Paddel. um Ihren Weg d lurch me hr als 
120 Phasen zu kampfon, dsa ZauborBionrechtschroibungon wsrfan, um zaho Foindo zu 

kaimpfenl 

1 Verdsenen Sie Erfatirungspunlkte und nivcllioren Siedaraur. wateend Siejede Phase 
neihlgen, 

- BenuSzt bosc-ndore Bawagungen, KurbisEeschlago, Sehuttefr-die-Wand und 
Plasmakanon 

■ AIBe BSi>cSce duren Weben vom Angrilf des Feinds Sprefigt, und schteftend hlnter 

■ Konfrontiert einen Chel am Ends von jedor Zone 

■ Kampll gegen ?hre Freunde uber WLAN sd Hoc Modus 

■ Halt dor PSP™ senkrocht. zusplelsn 

MEMORY STJCK DUO™ 

Es v;ird automatised gespeichart Lege rum Speichern von Benuizerdaten vor 
Splelbeglnn elnen Memory Stick Duo™ Oder Memory Slick PRO Duo™ mil ml ridestens 
512KB Iroiem Speicher in den Memory Stick DuoTM -Steckplalz ein, 


ANGEFANGEN ZU WERDEN 
WLAN-SCHALTER 

Schaltor muss aSdiv sain., utti Multiplayor-Spid beizutroteru 

WlRELESS"(WLAN)-FUNKTiON£N 

Mil Software-TiteSn, welche die Wi rel e ss - ( W L A N) - Fun ktkm unterstCfeen, kftnnen Sie {ifoer 
sine Verblrtfung zuelnem ..Wireless Local Area Network (WLAN)" mlT anderen 
PSP fM ’Systemeh Kommu«n*z«eren;. Datcn hemntedarfon und gegen andene Spieler antrelen 

AD-HOC-MODUS 

Der Ad-Hoq-Modus isl sine Wiralasg~(WLAN)- Funktiqn, Liber dis 
zwei odar me hr Indlvfduelle PSP™-Systems direct mile I hander 
kommunlzieren k&nnert 

GAME SHARING 

Elnlge Software-THel verfiigen fiber Game-Sharing- Funklionen, nut deten 
Hilteder BenuSzer spezifeche SpieSlunklioricn mit anderen Benu'zern leiten 
kann, die kein PSP™Gamo in i hr PSP™-System eingologt ha ben 

INRASTRUKTUR MODUS 

Der Infrasirufctur-Modus isi sins Wire less-(WLAN)-Function, mil der 
sich ein PSP™-System fiber e-inen Wire less-(WLAN)-Access-Point 
(ein Geral zur Verb indung zu emem kabellosen l^etzwerk) mil einem 
Nelzwerk varbinder lasst. Urn a us dia FunkEonen ds-s Infrastruktur- 
Modus zugreifen 71 j koneen. sind western Binge rtotwenriig Ein 
Abonnement ernes inter net-Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z. 

B, ein Wlreless-ADSLRo liter), ein W Ire less- (WL AN)-Access-Pol nl und 
ein PC. WeiterO friformalionen und Einzelhesten Zum Einrichten des 
Gs rates tirden S':a im Banutzerlmndbuch Ihros PSP™ -Systems. 

SPEICHERN 

Es wind automatised gaspeichart Logo zum Spaichern von D-enulzerdatoni vor 
Spielbegfnn einen Memory Stick Duo rM Oder Memory Stick PRO Duo™ mit mindesteras 
5t?KB frelem Spelcher m den Memory Stick DuoTM -Sleckpiatz ein. 






MENQ-B 1 LDSCHIRM 


TASTENKON FIGURATION 


-Taste 
© 'Taste 
START-Tasie 



Option wahlon 
Option abbrechen 

use-Weird (teur derti BiWschinm "Zone Select" 


(Zcnen-Auswahl), detn Bildschisrsn "Stage Select' 
(Stufen-Auswa hi) and wabrand dem Spio!) 

HO M E-Taste Spiel beenden 


SP 1 ELBILOSCHIRM 

©-Taste 

Analog-Pad (oben) 

Ana log-Pad (union) 

© -Taste 
©-Taste 

(mit Richtiingstasten) 

© -Taste 
-Taste 

( 3 t>eim Freiiassen dss Balls) 

© -Taste 

(wenn dor Ball geschlagen wirdli 
Richtungstasta 

START-Taste 
HO ME-Taste 


SchiSger kontrollleren 
WSnde erscttuttern 

Zauber 1 
Zauboi 2 
Verwanctetn 

Beschleunlgung 

Feuer 

Ball frailassen 

Sqcash-Ball (mitliHfe dor Rtehlungstasten) 

Gben (won n dor Ba FI ga sch la gen wi rd) Plasm a-EI a II 
(m dem Moment, a dem der Ball aLifechl&gt) 
Pause-Mend 
Spiel beenden 


SPIELZUSAMMENFASSUNG 

Diases Spiel findet in pinom riesigon, sehreckfieben: Labyrinth stalt. StouDre dan 
Schlftgor mil den RjottfiihgsJasteri',' irhrefrieb J Energie-Ball zurbckzuscblagen, 
besiege Monster imd zerstflre alle Stelnblooke in der Jewelflgen Store. Sobasd du a lie 
Sleinblocke zerstcul hast. Fianhst du zur nachsten Store aufsleigen Wahrend du die 
ainzelncn Stufan absQSvrerst, gemnot der Schlager an Erfabrungspunkton. Das Level 
das Schlagsrs atslgt, sobatd du sine gewissa Funklzahl arrelcht bast. Da in Zial ist as, 

alia Labyrinths zu absoSviaron und dan Endgegner zu besiegers. 

BJLDSCHrRWfKONFIGURATfON 

1. LEBENS-Anzeige (Schlager) 

Zeigt an, wle viei LEBENS-Energie der SctilSger bat. LEBEN 
verrliiyerl scti, '-vena du den Bail fallen laser. Oder y/enn du be I 
elnem Angriff der Monster getroltenr wlrst. Soba-d die LE8EMS- 
Anzeige leer ist. has! du das Spiel vedoren. Wene du besSimmie 
Gegsrcstanda erhaltst Oder wane du ains Zona geschafFt bast, wind 
die LEBENS-Anzei^e wseder eutgefullt. 

2 . MANA-Anzeige 

D1.1 bendtigst MANA-Purckte, um einen Zauber zu wirken, omen Bail 
abzufeuern Oder urn elne Verwandlung dtirchzufQbren, Wenn du 
beatimmte Gegenstande erhallst Oder wenn du eine Zone geschalft 
bast, or ha list du MANA-Punkts. 

3. ZAUBER-Symbol 

Zaigl den Zauber, dsn du gsrada ausgewahlt hast, auf dem Status-Sildsehirm an. Das 
Zauber-Syrnbol leuchlel auf. '.vena der Zauber aktiviert isr 

4. KOMBO-Zahiler 

Steigi, wenn der Ball kontinuierligh Stemblocka oder Monster trifft. 

5. LEBENS^Artzeige (Endgegner) 

Zeigl die LESENS-Anzeigs dee Endgegner? der Stufe an {erscbaint nur, wenn gegen 
den Endgegner gekamptt wird) 




DAS SPIEL STARTEN 

Logo -din iJMD" in die P 5 P™'Konsolo sin rnd schslto das Carat sin. Dor 
Trta'IbtlctsQtiffm orscheinE hacti d©m Logo. 

TITELBILDSCHIRM 

W&hte entwe'der "New Game’ (Neues Spiel) oiler Toad" (Laden). "Mew Game" (Neiies 
Spiel) starlet das Spiel vom Anlsng. "LoEd" (Laden) starlet das Spiel ab der zulctzt 
absolviorten Sty to mil don gaspcschartarc Datcn das "Paddle Levels' 1 (Scdlager Levels). 

BJLDSCHiRM “MODE SELECT” (MODUS AUSWAHL) 

Dor Bildschirrri "Mode Select' {Modes-Aus'/vaN) erscJiein:, rcaelhdcrn du cine Auswahl 
auf dam Titalbsldschirm gstreffon bast. A of dam Bildschirm kaniist du die nachfofgand 
!>eschriebenen Modi euswaJilen. Mit den Richiungstasten kannsi du durch {he Optionsn 
wechseln end sine da von mlt der d-Tasie ausw&hien 

QUEST 

Beim Spielen der Geschnchte Folgen (1 Spieler). 

VS 

Gegori einon and ere n Spieler antrelen (2 Spieler). Varwenda die WLAN Funkbon der 
PSP™. urn gogan einon and ere n Spieler anzutreten. 

SAVE (SPEICHERN) 

Speichert Spigldaten. Ou beno! igst einen “Memory Stick Duo’ Oder oinen “Memory Slick 
PRO Duo", der rnlfideslens G/2 K8 ireseri Spelcsierplate bat. um das Spies zu spelchern 

QUEST-MODUS 

1 -Spieler-Modus. Absblviere die Geschichle des Spiels 

Vbllende 7 Labyrinths und steigeradas Schlagar-Laval und don Schlager-Status, indem du 
Monster bessegst ynd Zander Gegeustahde sowie Erfahrungspunkte in dan Labyrinttien 
elnsammefet. Nachdem du jedes Labyrinlherfolgreich beerwtet nasi, siehst du das Ende 
der Geschrcble 


QUEST-MODUS 

VyfShfa zunnchst nuf dom 3ildsehinn "Moda .Sal-cct' (Modus-Auswahi) ein "Quos!" aus 
uh<f denn ouf dem BiSdschirm "Zone SeSec?’' (Zonen-Auswahl) eine Zone in derdu 
splefert mSchtest. ("Am Anlang slnd die Zonen, the zw Atiswahl steben, noch begrenzt 
Sammlo "Pearls 11 (Perien), urn die Anzah! der Zonen zu vergrobern) Sobafd du in erner 
Zone bis!:. wahlst du au! dam Bi’dschimi "Stago Select’ (Stufsn-AiiFswahlj ajna Stefa 
a us, um zu bagm non. 


STUPE UND ZONEN ABSOILVIEREN 

Eme Stuff? hast du geschafft, sobald do alio St4?inbl6cNo dar Stufe unter Anwendung 
verse hi edener Tech nl ken und Zauber zersum has! Erkunde die Zone und finds ein 
'T^eda'lion' in einer der Stufen der Zone Werin du das Monster mi! einem Medallion 
g of undo n end basiegt hast, hast du die Zone baentfat. 


VERLIEREN UND WEtTERSPIELEN 

Wenn dame LEBENS-Anzesge zu Ende geht, bevor du eine Zone 
beendet hast, has! du verloren Du verllerst die Hasfle der LV- 


UF-Anzclge, dia de bis zu dies am Purtkt errejch! hast Wenn 
du das Spiel verloren hast. KarTnst du entweder weiterspielen 
odor abbrochon. Wahla ''YES" {JA'l. em wailGrzuspiefer:. Wahls 
"NO T (NEIN), um zurn Bildschirm "Zone Select ' (Zonen-Auswehl) 
zurDckzekehren. fWenri du dlese Zone nleht geschalft hast, 
werden samlliche Stufen In dieser Zone wieder als ’une'eared' 
(nicht baendet) oingosiuct). 

RESULT SCREEN (ERGEBNIS-BILDSCHJRM) 

Wenn du esne Stufe vollendest, erscheint der Ergebnia-Bildschirm 
Jo nachdem wie gut du ge-spieit hast erhaltst do Erfahrungspunkfe, Wenn du eine 
gewlsse Anzahl an Erfahrungspunkten erreionsl. sieigl das "Paddle Level' (Schiager- 
Lovel) und du gewinnel an Wachslumspunkten 
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Bonus-Pun kte fur sire tfristaliev tire du in einer stuFe erhalten hasl. 
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MAX-KOMBO 


» Bonus-Pun kte fur dae Anzahl der MAX'KOMBOS h die du ausgefuhrt 

hast, 
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NO DAMAGE(OHNESCHADEN) 

Bofius*Punkta fur das Beendcn etner Stufe obne Schadera. 


' V ' 


$ DR 


ENEMY {GEGNER) 


Oonus-Punkte for die Anzahl der Gegner, die tfu in eirver Stufe 
ties! eg t hast 


EXP 

Erfahiungsputikte, die du btsher efhalten hast. 

LV UP 

Die Anzahl an Erfahrungspunklen, die fOr das n^chste Level Up bentitigt warden, 

POINTS (PUNKTE) 

Wochstumspunkte, urn den Schl^ger-Slatus bzw. das Zauber Level zu dntfam. 

Je hoher das Level des Sen lagers ist. deste meh? Wachstumspunkte kannsi du 
erhalten. Bei jedem 10- Level up erhailst du zusatzliche Bonws-Wschstumspunkte. 

LV 

Das ektuelle Level des SchlSgers, 

VS-MODUS 

Verwende die WLAN’Funkiion der PSP™, um gegen einen anderen Spieler anzutrelen. 
Schalte den WLAN^Schafter ein (links an der PSP ™-Koinsolo), um den VS-Modus zu 
spiel en, 








VS-Modus-Vorgang 

1. VS auswahEen - Wahid auf dam Bilcfscfiirm "fvtodo Solact' 1 (Modus-Auswahl- die 
Option "VS", 

2. Verbinden - WLAN sucbl each einem weiteren Spieldr und stelli eihe Verbindung zu 
sefnar/itirar Konsola her. 

3. Gusto rsnfse {Anpas'senj - Jeder Spieler pa set sefrienfihren Sclil3ger an 

4. VS-Sprel - Der VS-Modus beginnl. Dio Zah . d?e oben am Sildschirm erEcheint (beI 
vorttkaa gohattonor P$P T “-kq:n5ols), zoigt an, wis via I a SSesnblpacko du nocti zoratoron 
musst, Die Zahf unlen rechts zeigt an, wie vie I a Steinbldcke dean Gegner noch 
zer-stpren muss. 

5. Ergebnis - Das Engebnis des Spiels, Enlscheido, ob du noch emma! spieten 
mbebtest. 

PAUSE-MENU 

DrCigke im Bildschirm ‘Zone Select" (Zonen-Auswahi), im Birdschirnn "Stage Select ' 
(Siufen-Auswahl) Oder w^hrend dee Spiels die START-Taste, urn das Pause-Mend 
anzuzeiger. Mit den RichEungstasleh wechsclst du zwischcn den einzelnen Optionen, 
und dureh C rucks n dor Taste wahlst du si no Option 

PAUSE-MENU IM BILDSCHIRM “ZONE SELECT" {ZQN E N-AUSWAHL) 

CUSTOMISE (ANPASSEN) 

Off net den Status- Bildschirm, urn den Schiager anzupassen. 

SAVE fSPEICHERM) 

Off net den Speicher-Rildschtrm, urn Da ten zu speschern. 

END GAME {SPIEL BEENDEN) 

Das aktuell Spiel beenden and zum BUdachfrm Mode Select' (Modus-Auswahl) 
zuruckkobran. 


PAUSE-MEN0 IM BILDSCHIRM “STAGE SELECT' (STUFEN-AUSWAHL) 

STATUS 

Deo Schtager-Status nacrisehen. 

SAVE (5FEICHERNJ 

Offnet dart Spaichar-Bildschirm, urn Da!on zu speseharn. 

RETURN TO MAP (ZUROCK ZUB KARTE) 

Zum BiSdschirm "Zone Setae!’ (.Zaeen-AuswsN) zuruCkkehrert 

END GAME {SPIEL BEEMDENj 

Das afcfuelle Spiel beerden und zum Ei Id sc hi mi “Mode Select (Mod^Awswahl) 
zurCickkelueri. 

PAUSE-MENU m BILDSCHtBM ZONE SELECT' (ZONEM-AUSWAHL) 

STATUS 

Den Scti&ger^StattJs nacdsehen. 

SAVE (SPE1CHERN) 

Off net den Spercher-Bildschirm, urn Da ten zu speichern. (Wenn- du wall rend dam Spiel 
speicharst. warden dia Da tan gespeichart wie aia zu Dag inn dai aktuellen Stufe waren) 

k a.m era 

Wahl a unler 4 Kamerawinkeln a us, um die Sic IT zu iindern. 

END GAME {SPIEL BEENDEN) 

Das akluelle Spiel beerideti und zum SlldseWrm L Mode Select’ (Modus-Auswahl) 
zurGckkehten, 


STATUS-BILDSCHIRM 

□ ruckG im Bildschlrm “Zone Select (Zorcan-Auswahl}. iTTi BiJdschirm "Slags Sated 1 {StuJsn- 
Auswahl)oder wtihrend das Spsefs die START-Tastg, urn darn Pause-M g m. ia ijFz ui-jfers und 
wShle "Custornlse" [Ahpassen) Oder "Status", urn den Status-Bildscfolrm anzuzelgerf. 


STATUS BILDSCHIRIVI 

Den Sbftlager-S talus, Gegenstande und Zauber nachseben. 

1. LV - Ak!uel5es 'Paddle-Lave!" {Schiagor-Level) 

2 . LV UP - Die Anzatif der Erfahiungsp-unkte die Ji.sr deg nac^iste Level nQtig si ad. 

3. EXP - Erlahrungspunkte, die du vend lent hast 

4. POINT (FUNKTEJ - Wachsliifrispunkte, die du srum Andcm desnes SSatus. uerwenden kannst 
5- Select Menu fAuswahl Mend) Mil den Richtungstaston kannsi du scrolEea und mi? 
der x-Tagte kaunst du das Menu tiffnen, 

3, Information - ErklSrL urn ms es inn MenO gent 
Jr Nachrlchtehfensier - Aul NacMchten zugrelfen. 

MEN0 I STATUS 

Den Schliiger-Stalus nacnsehen ode* den Status mil Wachstumspunkten and errs 

LEBEM - Andert die MAX-LEBEWS-An?eige. 

MAMA - Anderi die MAX-MANA-Anzelge. 

SCHUSS - Andert dee Angriffskralt des Schiager-SchusseE.. 

KRAFT ■ Andcr! die Zerslonjagskraft des Balls. 

MENU ll GEGENSTANDE 

Nachsehen wie viele Medallions, HeiltlfigsgegenstSnde und Verwanrilungen rii.i erhalten 
hast, 

MEDA1LLON - SSatus beaonderer Gegenstande; Ferlen und Medallions. 
HEILUNGSGEGENSTAND - Status des Heitungsgegangtands. 

VERWANDELN - Status tter rn£>g lichen Formen. in die siehdar Schlager verwandeln kann 



MENU Ml SPELLS (ZAUBER) 

Den Status dor QjJialtoncn Zaubor undl Zauboi-Lovol nachsehon. VorwendQ 
WacHsiurnsptlhlfte'i v(n Zatiber-Ceveif zn steigerrv Zautier kartn in Schatzfruhen 
gefufiden warden. 


CHARGE SPELL (ZAUBERWECH5EL} 

Es ist gut “Change Sp'etr (Zauberwschsel) im Spiel zu verwendon. Du kannst dich 
Jewells nur mit maximal 2 Zaubern ausrtl'Sten 

REMOVE SPELL(ZAUBEH ENTFEHRElV) 

"Remove Spo’l" on'tornt deni Zauhei, mil dem du momentan aysgertlgtet bist. 

LEVEL UP 

Verwende Wachslumsounkte, urndein Zauber-Levei iu steigem. 



SPIELTECHNIK 

PADDLE CONTROL & WALL SHAKING 

* Verwende die RichtUfigstasten, um den Sohlagef In a lie vier 
Rich-tungen zu bewegen. 

- Bewege dsn Schlager, wean du den Ball schlagsi, um die 
Rlchtung des Bails zu andem 

■ Beschleunige den Ball, ind-em du in d?e Rsehlung druckst. in die 
sich dor Ball bewsgt. 

' Verlargsame den Ball indem du in die entgegengesetzte 
Rlchtung zyr BaNfKtgnchlung drOckst: 

* Schlag den Basi mh de* Kanie dee Schiagera, um den 
Abprallwmkel zu andern 

* Drucko dio EB-Iasle, um die Wand zu erechQttam und so die 
Rlchtung des Ralls zu bnde*n 



KGNTROLLE, SQUASH-BALL UNO PLASMA-BALL 

- Sc blag den Ball rnit der ©-Taste 

■ Dsr Ball pratlt von Steinb locked und WShden ab, 

* Wenn der Ball each united Fall!, auF den onleren Bildschlrmrarld' 
varringart sich die LEBENS-Anzsiga. 

■ Sc brag dan Call mst dam Schlager. 

■ Mi! dan Rlchtungstasfen und dsi ©-Taste kanast du dam Ball 
mehr Brail und Krait verlelhen (^Squash-Ball) 

■ DrOake die Richtuftgslaste Oben in dem Momenl. in dem der 

3 chin gar aul don Ball frifft, um omen Plasma’Ball zu erzeuqan. 


FEUER UNO VERWANDELN 

■ Sobald du den Ball gesch lagan hast, kannst du die (■'■■Tasta 
d rucks n, urn mit dem Schldger Kugeln zu schiaGen, 

5 Kugeih kOnnen nor Monster ^erstbren, ate fdoen Stelnbidcken 
keinen Sehaden zu. 

1 Drucke die ©-Taste, um den Schlager zu verwandeln tine 
VarwandFung in imterschiedliche Forman and art aueh dia Art das 
Beschusses mil Kugein. 

■ Je nach Situation kanri es nQtzllch sesn, durch Verwandlung 
zwischeti Uhlerschred lichen Sehussarlen zu wechseln 




MAGIE 

- WirfcG einsn Zaubor, indsm du dsn Ana log-Pad nach obsn und 
i.?nten bdwegst 

- I'm BJldschlrjm "Ctistbmlse" iAnpaSsimg) kannst du die Art dee 
Zaubers auswiahlen, dee du em Spiel verwenden rnbebtest. 

- Du kannst dieh ja waifs nur mil maximal 2 Zaubsrn aijB'rtjsterc 

BLITZ 

- Am Anfang des Spiels bisl du nur mit BLITZ ausgerustel 

- Finds waiters Zaubsr in Schatztruhsn. 

- Edidhe das Level ernes Zanders, intern du Wacfrstumspunkte 
verwendest 

* Du kannst das Zauber-Level erst erhdhen, wenn das "Padd ! e 
Level’ (Schlager-Level) ubor 20 Oder 40 Ifegt. 


ABNORMALER SCHLAGER-STATUS 

[JSartche Gotjnor kdnnen don Zustand domes Schlagors verandsrn. Es gsbt 4 Arton 
abnormaler ZusISnde. Jeder Zustand muss milh Its ainer Haifa ktion korrigiert warden 


CONFUSE (VERWIRREN) 

Die Sprung riqhtung dss Balls ist tar kurzs Zcit symmetrises. 


POISON (VERGiFTEN) 

Die LESENS-Anzeige wrrd fur eine Weile immer leerer 


SLOW DOWN (VERLANGSAMEN) 

Ole SchlSgergescbwtndigkelt wird tor kurze Zell langsaroer 


SMALL (VERKLEtMERN) 

Oer Schlager wtrd fdr kurze Zell Kleiner 




GEGENSTANDE 

TriSf mitdenn BaSI Sc'hatztruhGn. um Gagenstando ainzusammeln. Narmata GEgonskbridG 
warden so tart wiTksam. warm sia elrigeSarri!ineIf werden Heitiiii'^sgegenstdride warden erst 
dan: i wlrNsam, wenn der SctilSgersziistand abnormal 1st 

NORMALE GEGENSTANDE 

KRI STALL (kloin) 

■GELB KRI STALL (nriittal) 

KRISTALL (graft) 

Diese wcrden zu deirsen Erfahrungspuiitoten hirzugezahll. Je hdfoer 
grdRer dor KristaI], desto rrtebr Putikte arhaltst du. 

LEBENSSTE1N (Mein) 

AQUAMARINSLAU LEBENSSTEIN (mltlel) 

LEBENSSTEIN (groR) 

Dies# fallen die LEBENS'Anzeige des SchSagers auf .Je grdRer der Stem, 
deslo me hr Lebensenergie erh^ltst du, 

MAN A-STEIN (kloin) 

PURPURN MAN A-STEIN (initial} 

M ANA-STEIN (groft) 

Die so fallen die MANA-Anzeige auf. Je g rafter der Stein, deslo me hr Lftbensenergle 
erhdltst du 

ATHER 

* Dan-ill kartnst du 20 Sekunden Jang Zsuber wirken, ahne die MANA-Anzelge 
zu entleeren 

* ZAUBER-flOLLE 

Dam It sammefst du elnen i>esllm mien Zauber ein 



HEtLUNGSGEGENSTANDE 

Werdon autornatisch aktiviort, warm dar Schl&qerzustand abnormal ist. Du kannst 
maximal drei Stock ha ben. 

ROTE HEELUNG 

Hoift VEHWERHEN 


VlOLETTE H El LUNG 
Heilt VERGSFTEN 


BLAUE H El LUNG 
Haiti V ERLANGS A MEN 


♦ 


GELBE HEILUNG 
Heift VERKLEINERN 


PERLEN UND WIEDAILLONS 

Wancha Zone a kpnnan nur batiste n warden, warm du aino bestimmtG Anzahl Parian 
und Mods i I Ions hast. 


1 Ferlen Findesl du in versEeckten Truhen in einer der Stufen in nor ha lb jeder Zona. 

■ Parian warden in ain-ar gaschutzten Zona aufbowahrt. Du kannsl sia nur mit einsm 
entspnaebanden Medallion oi ns am ms In. 

■ Mariailions findest du in |eder Zone - c n einer der Siuifan warden sie von einem 
Monster bewachi, 

■ Da her musst du erst ein Medallion oinsammoln und die entspreebende Schutzzone 
antschadon, urn an dia Parian haranzukcminen. Mit ihnan kannst du welfare Zonan 
erreichen, 

Auf dem "Status Screen' (Status-BlldseblTm) des Gegen'slahd-Menos nachsehen, wle 

viele "Pearls" (Perlan) und 'Med alliens' (Medallions) du arhalten hast.. 

SPEZIALTRUHE, DIE EINE PERLE ENTHALT 

Wenn du nacb dem Einsammein eines Medallions mit dem Medallion ein Zimmer mis 

einer entsprechenden ScEiulzzone betnttst. wd das Medallion salon autcunati&ch 

aktjviert, sod ess du auf die Truhe zogrelten kannsl. 

■ Tri!f d ia Trutia, um si o z u o f fnen. 

> Farits die Perle mit dem Sohlager, um sie elnzusatnmeln 

PERLE 


Mit einer Perle kannst du erne Zone betreten die du vorEter n?ch’ erreicE'-on konntesl! 


KARTE IM BILDSCHIRM "ZONE SELECT” (ZONEN-AUSWAHL) 



NECHT A BSQLVLERTE ZON E 

Der geJb gekenhzefehoete Beresch zelgt Zonen an. die du no-ch riteht 
absolvrerl hast. 


ABSOLVIERTE ZONE 

Dei grun gekennzetehnete Berefch zelgt Zonen an. die du sctidn absolvfert 
hast. 


KARTE IM BILDSCHIRM "STAGE SELECT” (STUFEN-AUSWAHL) 



NORMAL STAGE (NOR Ml ALE STORE) 

Ganz normals St.ute 



TRAINING STAGE (TRAININGS5TUFE) 

Stufe, auf der du sin Speziattrainir;} abstflviafen kannst Wenri du die 
Anforderumgen dee Trainings erfGIlst, erhSltsl du Zugiiff auf e<ne verMeckte 
Stufe 



HIDDEN STAGE (VERSTECKTE STUFE) 

In dieser Stufe kannst du vials Schatztruhen finden. Wenn du rise 
Anfofderungen der rralnmgsstufe erlQllst, erhMst du Zugrlff aui elne 
versteckte Stufe. 



PEARL STAGE (PERLENSTLTFE) 

Eme Sehulzzone, hinler der erne Pene steckl DeakTMere mi' emem 
entsprechenden Medallion d*e Sehutzzone 



MEDALLION STAGE (MEDAILLQN-STUFE) 

Em Monster bewacht das Medallion 


^3^ I ”^^5" 1*1 

iPREPARATE PARA UNA PARTtDA CON TOQUES DE ROL! 

El mundo de Beta B'oe se compone de 7 ciudsdelss y mazmorras ousted ia das per 
mcnstrucs legendaries. IJsa el deslizador para auporar mas de 120 faces y ayiidato de 
bechizos fignfe b !os ©nemigos mas despladatlos, 

■ En eada fase. obtiencs puritcs de expenenciay podras subir de nivel 

■ Hay eantidad de rnovimientos espereales. oame toques eon credo o betas de plasma 

■ En cada zona to espora un onemigo especial 

- CompiE© con Ins amigos g-raOfas a! mode ad hoc mediants eonewidn Inalambrtca (WLAN) 

’ Ron lu PSP TU en vertical, ,y a jugar! 

MEMORY STICK DUO™ 

Los dales do usuario se guard an aulomaticarnente. siempre quo msorlcs an Memory 
Slicfc; Duo™ o un Memory Slick PRO Duo™ con al mencs 512KB de espacio libre on (a 
ranura para Memory Slick Duo™ antes de emaozar la partida. 




INTROOOCCION 
Infermptor WLAN 

Si no esta encenrPdo, no podia s incorporate a partidas mull ijiiga dor 

Fundones Inalarnbricas (WLAN) 

Los tstulos do software qua admiton runcsonalidad Innlambrlca (WLAN;, pormiton 
comanicar varies sistesmas PSP ™ enlra si. dcscargardatos y compotir contra otros 
jugadores media me tens conaxsGn a irfia red de Sreg local inaiAmbrica (WLAN}. 

MODO 1NALAMBR1CO 

ti modo InalAmbrfco es una functor Inal&rribflca (WLAN) true permits a 
dos o mas sistema-s PSP™ comunicarse direcLamente entre si. 

Game Sharing 

AjgLinos titulos da software posoon la funcion Game Sharing, lo quo 
permits al usuario compart r caracterfsticas de fudge espeotficas coo 
otros usuarlos gue no tengan un PSP™ Game en so slstema PSP 15 " 

Mode Infraestructura 

ES modo Infraestruclurs Os una funcibn inalambrsca (WLAN) quo 
pormito al sistoma PSP™ conoctarsa a 5a rod a traves do en punto 
do accoso malambrico (WLAN) (slslema utilizado para conexiones 
inalSrnbricas). Para accsdara las funciones del modo Infraestrudure, 
se requfere, entre otros, el eonirato coo urn proveedor de seceso a 
internet, un dispositive de red (come an router ADSL .nalamhrico). 
un punto do accoso thalambrico (WLAN) y un ondonador. Para mas 
inform acid n o dudas sobre la instalacton consults el manual de 
Instrucctones delsustema PSP™, 

Guardado de datos 

Los datos de usuario se guard an aulomdtlcamente, siempre que msettes un Memory 
Slick Duo™ o un Memory Slick PRO Duo™ con al monos 512KB de espacio libre en Sa 
ranura para Memory Slick Duo™ antes de empezar la partida. 




PANTALLA OE MENU 


DIRECTIONAL BUTTONS SELECT 


Botonos diroccionalos 
Botfin © 

Botfin © 

Botfin START {inicio) 

Botfin HOME (menu prir&cipaSJ 


Salsecifinar 
Selwctonar opclon 
Carcefar opcifin 

Mend' da pau&a (durante la seleccifin do 
zona o faso y durante la partlda) 
FinaEizar part id a 


GAME SCREEN 

f 4 

Analog Stsck (Up) 

Analog Stick (Down) 

Gotfirc © Colon 

(con j>oton&s direccionales} 

Botfin © 

Botfin © 

Boion © 

(al tocar la hola) 

Botfin © 

Roi 6 rs MM 
Boion EV 
Botfin START 
Boffin HOME 


Control del <ies lira dor 
Hechizo i 
Hechizo 2 

Movsmionlo raptdo 
Metamorfosla 
Liberar la hola 

Golpo dsrigjdo icon boloncs direccionales) 

D ispar a r 

Cambiar c^mara 

Zarandear parades 

Menu do pausa 

Finalizar parsida 


a m im . . . | .... ,-i,, , 

RESUMEN DEL JUEGO 

Esta juego so dosarrolla on un extonoo laborin-to diabblico. Muovo el deslizador con 
log- botonas rttrecdongjes para lia'c'er qiie la bola da enargfa remote, derrofar a los 
monstruos y deslrulr los bloques da cad a tase. Para pasar a la slgiitenfe rase, temMs 
que destrulr Eodos Ids blaques. Con cada Tase superada, el deslizador obtiene unos 
puntos do expersoneia quo, at ocumularEO, Id bacon subiT do nival.' El objetivo os 
suporar todos los labsrrnlos y dorrotar al gran onom=gt> liral. 

CONFfGURACIOM DE LA PAMTALLA 

1-, 1NDICADOR DE ENERG1A (DESLJZADOR) 

Muestra la anergia vital qua tiena el desllzacfor Esta energTa 
dlsmlnuye si plerdes aiguna boia o si re aicanzan los rribn-struos. Si 
el Indicador se vacfa. habrac perdido. Para redenarle. es precise 
fiallnr ciortos objotos o suporar una zona. 

2. INDICADOR DE MANA 

Los puntos de mans sa invierten en larzar tiechlzos, disparar la 
bola o irarnstormar es desilzador, Para reHeear este indicator, es 
precise h&IE&r ciertos objotos o supers* una zona. 

3. ICONO DE HECHIZO 

Muostra ol iiao do hechizo que soloccionaste on la partalla da 
ostado. Si ol hocbizo osla active. a I icono so i lu mi no. 

4. RECUENTO DE COMBOS 

Ay manta si Sa bo la golpea los bloques o a los monstruos repetidamente de forma 
conllnuada. 

5. INDICADOR DE E«ERGiA fENEMIGQ} 

F/uestrs la energia Vila I del enemigo especial y solo aparece cuando hay uno on 
Dante No. 







INICIO DEL JllEGO 


Introduce Bata Bloc an la con sol a PSP™ y encsbndela. Dospues del logotipo, 
ap&recereL la panlaJIa da titulo. 


PANTALLADETITULO 

Selections New Game (pariitfa nueya) u Load {cargar). New Game inic?a una pardda 
desde el principle. Load Inlcla la partsda con. los dalos guardados sobre eS nivcl del 
dos'iaador y las lases stipe ra das. 

PANTALLA DE SELECTION DE MODO 

A. oontinjacion, a pa race la partial la Mode Setect (selection de modo). Esta pan! a(l a 
permite selpccronax uno de los modos disponiblss. Para explorar las opcsoaos, usa Sos 
footones direocbnales y, para selectionsr una. pulsa ©■ 

quest (tJesaffo) 

Srgue la blsloria hasta descubrir el final (i jugador) 

VS (eompeticibn) 

Enfrenfate a o!ro jugsdor (2 jugadores}. Gracias* a I seceso malambrica (WLAN) de tu 
PSP™, podras comp eSir contra o!ra persona. 

SAVE (guardar) 

Guarda los da los de juego. Para eso, necesitaras on Memory SiicJk: Duo™ eon 
Memory Sficlc PRO Duo™ con al menos 512KB de espacio Sibre. 



MODO QUEST fdesaf 10) 

MudO para un jijgaddf en cl que seguifas una bistoria. Tendras que meiprar el nrvcl y 
o-l fcslado dal deslizador, anfquflar ffidifetmos ycbtener hechizos. objelos y puntos da 
axparioacla on cadn yno da log sieto laberintos. Trag suporarros todas, eanocoras a I final 
do la historic. 

MODO QUEST (desafio) 

En ia pantaita Mode Select (selecol6n de mode), eNgeQuest (desaffo) En la pantalFa Zone 
Select (selection de zona), eligc la zona on la quc quieres jugar. Al principle, habra pocas 
zbnas dispombles. Para an m enter In goleccien, dsborag rocotectar perlas Una voz donlro 
de ora zona, seleoriona la fase era la pantal‘a Stage Select (seleccldn rie fase), 

FIN DE FASE Y FIN DE ZONA 

Para superar una rase. T=ej>es que destrulr todos los bloquesque 
nay on ella mediants dist ntas tccnicas y hechszos Entre las 
fases de cada Zona, se esconde un medaTon que deberas buses r. 
Cuando veas al monstruo quo porta el medallbn, derrolalo:. do ello 
^ d spend e que superes Sa zona. 

DERRQTA Y Q0NT1NUACIQN 

Si tj indicator de energfa se vac la anies de superar la zona, 
babras perdido En ese momenta. se Vaeia la milad del contentdo 
□ c omul ado en el indicator do SIGUIENTE NIVEL. Si to ban 
derrotado. p trades continuar la partida o abandonar. 

; ... ‘.I _ .. .. 

Selecciona Continue (cbntlnuar) para pro&eguir 

Selections Return To Zone Scloct Screen (regresar n pantaila do go la cc ion da zona} 
para ir a eea pantaila. Ten en cuenta que, si no has supers do !a zona.se perderan tus 
prog resos en las dlstlnlas iases que ia componen. 



PANTALLA DE RESULTADOS 

Siempro quo supares una Fase, aparecera la paatalla da rcsultados 
Los pujitQs de eftperlencla se asigriftn en funoidn del rendimseotq. 
Una vez acumufada plena earn Id ad de punters, el desNzador 'sublra 
de til vet y lu redbiras pumlos de progreso. 

CRYSTAL {cnstal} 

Boniffqacion per Sos cristalcs corcsoguidc-s cn -a fass. 

MAX COMBO (combo maxima) 

Boeifieacion por !a cantidad de combos maximos isattzados. 

NO DAMAGE (sin danos) 

BonificackSn por superar la rase sin sulrir rung On dafio 

ENEMY (enemigo) 

Bonifitadort por Ja eanbdad de enemigos liquidados en Ie tsse. 


Pyrites de experionda obtenidos Pasta el moments 

LV UP (siguiente nival) 

Cantidad do punlos do SKporioncsa nacesariDS para alcanzar si siguiento mvol. 

POINTS (puntos) 

Puntos de progress para cambiar el estedo dei deslrzador q a I nivei de los hechizos 
Cuanto tnayot nival llen-e el desllzador rri&s punlos da progreso puedes acumufar 
Edemas, obtendras punSos de progreso adicionales cada vez quo subas 10 mveles 

LV (nivei) 

E( nival aeiual del daslizador. 



MODG VS (competicion} 

Utsliza Sas caracteristicas inalambrica (WLAN) da tu PSP™ para eompeJIr contra otra 
persona. Para el la, enciemle el interrupter WLAN, situado an el laterai izqi.iierdo de la 
console. 

vs Mode Procedure 

1. Seleccicm de modo - En la pantalla Mods Select (seieccion de modo), elige VS 
(comps! icibr). 

2 . Cenex (on - La June id n ii^alSmbjfca (WLAN) bu'scarS a otro jugador y conectara 
ambas const) las. 

3. Pcrscmalizocion ■ Gada jugndcr poodo persona I izar su daslizador. 

4. Compellci6n - Cornlenza el enfrenfarhiento Cor el slsiema PSP™ er vertical; 
el nlinnero la parte superior Indies Sos bioques que te quedan por destrulr. PI 
numero de la parts nSerior indies los bisques que !e quod an a tu rival. 

5. Fts sultados - Los resultatfos del ears a cara. Selecciona si quleres volver a jugar o no. 

MENU DE PAUSA 

Putsa el botdn START (Iniclo) en las pantalias de seleccltfn de zona o fase, o bten 
durante la part Ida., para mostrar el menu de psusa Fuedes explorer las opdones cor 
los botonos dirGccionalas y. para soloccionar una. pulsa l&. 

MENU DE PAUSA DURANTE LA SELECTION DE ZONA 

CUSTOMISE (peraonalizar} 

Abre la pantalta Status (estado) para personalizar el desNzador 

SAVE (guarderj 

Abre la pantaSla Save (guardor) para atmacenar dates. 

END GAME {Hnallzar partlda)- 

Pone f n a la padida y regresa a la pantalte de selector* de modo. 


MENU DE PAUSA DURANTE LASELECCION DE EASE 

CUSTOM! SE (personalIzar) 

Permits com pro bar el estado del des leader 

SAVE (guardarj 

Abre In pantaSla Save (guardar) para almacenar dales. 

RETURN TO MAP (regresar ai maps)' 

Regresa a la pantslte do seteccson de zona. 

END GAME {ffnalizar parllda} 

Pone fin a la parsida. y regresa a la pantalia de seleccibn de mode. 

MENU DE PAUSA DURANTE LA PART1DA 

STATUS (esiado) 

Per mi to com pro bar el estado del deslizador 
SAVE (gnaidar) 

Abre la panta!la Save (guardar) para ainnacenar dados. Si guardas dates durgntR la 
paftkta, ios progresos reailzados en la tase aetua! no se aimaoenarSn 

CAMERA { carrara) 

Selections uno de los 4 Sngulos da edmara disponibles, 

END GAME (finallzar parllda} 

Pone fin a la pari id a / regress a la pants Ha de selection de mode. 



ESTADO 

Pulsa ol boton START (micro} an las pantallas do SEioccfbn ds zona o fase, o bien 
durante la partida. para mossrar el mem'i de patisa. Despues, ell^e Customise 
(perse nalizar) o Status (estado) oara abrir la pahlafla de estado, 

PANTALLA DE ESTADO 

Per mite com pro bar el estado del deslizador los objetos y los hechizos. 

1. LV fnive]) ■ Nivol actual dol daslizador 

2 . LV UP - Pi infos de experience (siquiente nival) necesarios para snbir da nivel. 

3. EXP - Pantos de experts ricfa obtenldos 

4. POINT (pu-ilo) - Puretos de progreso que puedes Iflvertlr para cambiar lu estado. 

5. Selection do menu ■ Miravete con los ketones diroccionalos y pulsa © para abri r el menu. 

6. Fnformactdn - Information sobra los mends. 

7. Ventsna de mensajes - Para acceder a los mensajes 

MENU I : STATUS (estado) 

Permite comprobar el estado del deslizador o 
cambierlo graces a los pLinlos de progreso. 

LIFE (energip) - Gambia el limits maxima del indfeador de ENERGiA 
Hit AW A {man A) - cambla el I finite mSximo del Indicadof de MAN A 
SHOT (dr a pare) - cambia la poteneia do los dispa^os del deslizador 
POWER (poder) ■ Gambia e! poder destructive do Sa bola. 

MENU El : ITEMS (objetos) 

Permite com pro bar el estado do adquisiciGn de medallcmes, objetos curatives y 
metamorfosls. 

MEDALLION (Tnedaifon) - objeto especial 
CURE 3TEM (objeto curativo) ■ objetos curatives. 

METAMORPHOSE (metamorfosls) - posibles toimas quo pueda adoptsr el deslizador 


MENU III : SPELLS (hectiizos) 

Permits Dnmprobar !os hochizos y cl nsvo! do hochiza cbtemidos. Utilize Ids puntos do 
progress pgra eUb'Er el nlvel da los hechlzos. Danko de dados oofnes. hay hechizos sindueno. 

CHANGE SPELL {cambear hechizo) 

Gambia e3 hochizo qua uti’iznras an la partida. Solo so admston dos hectiizos a la vcz. 

REMOVE SPELL (qultar hechlzo) 

Qulta ei hechizo qce esc k selecclonaefo, 

LEVEL UP (sigufenlo nivcl) 

Ut.liza ?os puetos de progress para sybir a I rwai da les 
hechizos. 


TECNICAS DE JUEGO 

- , - CONTROL DEL DESLIZADOR Y ZARANDEO 

n DE LA FARED 

* Ut lizs los to tones direccionales pgra move* el desflzador an las 
eiiairo dlreeelones. 

* Mueve el deslizador cuande la bola bote en el para cambiar la 
direction do data. 

* Pulsa 0.1 botdn de la dirGccidnon la que ae mueve la bola para 



aoelerarte. 

* Pulsa ei boton de la direceidn opuesca a aquella que Neva la beta 

para Irenarla 

- Haz quo la bola robots contra el outre mo do I doslizadcir para 
camhiar el argylo de desplazamiento. 

- Pulsa MM para zo rand ear la pared y cambiar la riireccioa en que 


se mueve ta bola 



BALL CONTROL, SQUASH CONTROL & 
PLASMA BALL 


■ Fire the ball with £ button: Dispara la boia con el baton 

■ La boEfS rebotara contra los bloqiies' y las pa redes. 

■ SI la boia cae per la parts Interior de la pantaifei el I nd leader de 
ENERGlAse Vsclara bn poco. 

■ Usa ol desli zadar para mantener la beta en pantalfa. 

■ Para dar efecte y ana dir potencia a la bo la, pulsa un boibn 
direccional y el boten © 

■ Pulsa el boten ARRIBA Juste ouando la boia toque el desllzador 
para crear una boia do plasma 


Ol SPAROS Y METAMGRFOSI S 

■ Pulsa ® una vez qua la beta este en ei a ire para que el 
desliasdor dsspare proye stiles. 

1 Lcs proyectiles no atcctan a los bloques, pore si acabars con los 
monslruos. 

■ Pulsa © para Gambia r la forma del deslizador 

1 Eslas transform ado nss eamblan es tlpo de preyed II que se 

dispara, 

■ En tuncion do la siluac^on, podria rasiiltar muy util caoibiar do un 
tips deproyeciii a otro media ntem§ta mo rfosis- 










IV 1 AGIA 


■ Para lafrzaf tin hechizo, nm.se ve a l pad abalGglco aiifbk' y aba Jo: 
1 Eli Customise (p'ersonaiizlr), puedes' eleglr el hechfzo quo 
uliifiara's durance la partida. 

- Pus-das toner dos faechizos a la voz come maxima. 

- A! principle, sb!o cuontas con 



LIGHTNING (relampago) 

- Durante !a partidavencoTtfraras mas hechizos encofres. 

► Usa los punlos de progreso para aumenter el hive! del hechizo. 
4 Los hectiizds no pueden subir de mivel basts quo e! destizador 
sups re los nivolos 20 d 40. 


ESTADO ANQMALO DEL DE5L1ZADQR 

Aigunos enemlgos pueden alterar el esiado del deslizador. 

Existen A trastorros distinlos, que requieren obsetos curatives especilicos. 

CONFUSE | confusion) 

Durante cierio itempo, el rebose de la boia se product go mo en un espejo. 


POISON (venono) 

Durante clerto tiempn, el inriicador da ENERGIA se ir 3 vaoiendn poco a poco. 


SLOW DOWN (ralentizaccor) 

Durants cieflo tiempo, si dsslizador se movers mas Ionia monte. 


SMALL (pequeno) 

Durante cierlo tiempo, se reduce e! del Lamano deslizador. 



OBJETOS 

Al golpaar las- cofros con la bola, obtandnis distintos obf-Glos. Los objotos norinqles so 
activan ial abrlr el oof re, jmlenlras que fos cufotlvos s£!o se activaa si el deslizfldor syfre 
akjijn irastorno, 

OBJETOS NORMALES 

CRISTAL {ps-quero) 

AMARILLO CRISTAL (mediarib) 

CRISTAL (grande) 

Sirvoa para ob toner puntas de experiencra. Cuaato mayor sea el crista I . 
mas punters propone ionara. 

ROCA VITAL {pequefta) 

TURGUESA ROCA VITAL (mediana) 

ROCA VITAL {grande) 

Reponen la energia del deslizador. Cuan-to mayor sea la roca. inas se 
HenarA el Indicator 

ROCA DE MAN A {pequorca) 

VIOL ETA R O C A D E MAN A {mad ia na) 

ROCADE MANA {grande) 

Fleponen e! nivel do mana del deslizador, Quanto mayor ses la roc a mas 
so Slenara g! indscador. 

9 ITER 

Pern Its larger techteos durante 20 segundossln que se ^aete el mdicador de ManA, 

PEHGAMFNQ MAG] CO 

P-roporcaona un determinado hechizo 


OSJETGS CUR ATI VOS 

So activan auttimaiicarrsGoto si si doslszador sufrs alguo tipo do tia stoma. Fuodos 
acumuSsr 3 coma snaxiirjo. 



CURA ROJA 

Repono de CONFUSE {contusion:'. 



CURA VIOL ETA 

Repona de POISOM (vans no}. 


CURAAZUL 

Rep anode SLOW DOWN {lalontizacion). 



CURA A MAR ILL A 

Ropone de SMALL (pequono). 


PERLAS Y MEDALLONES 

■ Para accodora afguass zonal?. rcscosilas posher una detcrminada cantsdad ds 
perlas. 

■ Las perlas se fencuentran ocuisas en cokes espedaies de ura de las !ases de cada 

zona. 

■ Alredsdor do ostas porlas oxisto una barrera protectors qua solo podras aliminar si 
cuon-tas con qI modal Id a indie ado. 

■ En cada zona bay an rnedalldn, que est3 bgjo la cusiodig de isn rrsonstrija durante 
una de las tases, ?or !o fan to, ptlmero tendrAs qua consegulr iin medaSfdn y. 
despues. eliminar la barrara proiectora para podor llegar hasta las perlas y obterier 
accoso a mas zonas. 

Cornprueba si esiado de adquisi-cibn de perlas y medall-ones an el menu Item {objeto) 

de la pantalia Staius (estado). 

BARRERA PROTECTORA 

5i ya tie nos un me da I Ion y entras en una sala qua posse ana barrora protectora oS 

medaSIdn se active re automatical ante y to propcrciongra acceso a I cctfre 

■ F 3 ara atarir el coFre, golpealo. 

■ Llava el daslizador hasta la perla para hacarto cone I la. 

PERLA 

Las perlas te perm Her accede re. zones qrse haste ententes estaban bloqueadas. 


MAPA DE LA PANTALLA DE SELECCION DE ZONA 



ZONA WO suPERADA 

La marca de zona a mar Ilia Indies que estas zonas no se hart superado 
todavsa. 


ZONA SUPER AD A 

La marca da zona verde Indlca que estas z onas ya se han superado. 


MAPA DE LA PANTALLA DE SELECC|6n DE EASE 



FASE W'OFtWtA L 

Una fase fr&ssca normal 



FASE DE ENTRENAMIENTO 

Fase que of face formacidri especial Si conssgoes el ofrieiivo assgnado. 
oblendr&s acceso a una lase uoulia. 

FASE OCULTA 

Fa ee quo conUcno gran cantidad do c olres. 

Accedes a el la si consigues a? objetfw asignadn ers la fase de 
enlrenamlenlo 



FASE DEFER LA 

Una barrera protectora rodea la perla 

Para el I m inaria neoesllas el medal ion adecuado. 

FASE DE MEDALLION 

El medallbn 



